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Sbírka případových studií pro 
využití digitálních nástrojů ve 
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Financováno Evropskou unií. Názory vyjádřené jsou názory autora a neodráží
nutně oficiální stanovisko Evropské unie či Evroské výkonné agentury pro
vzdělávání a kulturu (EACEA). Evropská unie ani EACEA za vyjádřené názory
nenese odpovědnost.



SHRNUTÍ

DigiSchool je projekt zaměřený na zlepšení a podporu rozvoje
digitálních dovedností učitelů odborného vzdělávání a přípravy při
zavádění digitálních nástrojů do on-line výuky v odborném vzdělávání na
základě zkušeností a poznatků získaných na vysokých školách v celé
Evropě.

Mezi školicími materiály vytvořenými během projektu jsme shromáždili
soubor případových studií z odborných škol, které ukazují různé způsoby
využití digitálních nástrojů ve výuce a pokrývají různé cíle výuky a
potřeby vzdělávání. Případy, které jsou zde zahrnuty, byly pečlivě
vybrány partnery projektu na základě daných kritérií: inovace,
přenositelnost, relevance, dopad, škálovatelnost/přizpůsobivost,
zároveň je zde podrobně popsáno, jak je efektivně použít pro školení
nebo samostudium.

Naším cílem je prostřednictvím případových studií inspirovat učitele
odborného vzdělávání a odborné školy, aby se vydali cestou
digitalizace, přičemž budou vycházet ze zkušeností svých kolegů a
výsledků dosažených v různých zemích a různých systémech odborného
vzdělávání a přípravy.



METODOLOGIE

Výběr konkrétních případových studií byl proveden podle parametrů
definovaných na semináři, který partneři projektu uskutečnili on-line.
Tyto parametry jsou:

- Využití případové studie v kontextu odborného vzdělávání. Mohlo
být použito i v jiných odvětvích vzdělávání, ale odborné vzdělávání
bylo povinné.

- Inovativnost, ať už kvůli použitým digitálním nástrojům, nebo kvůli
způsobu uplatnění digitálních nástrojů či rozvoji digitalizace ve škole

- Využití případové studie přineslo změnu. Ať už v rámci výuky, nebo
následně, např. v hodnocení, či digitálních dovednostech učitelů.

Abychom mohli popsat Případové studie za využití výše zmíněných
parametrů, vytvořili jsme nástroj, kde sbíráme všechny potřebné
informace z provedeného výzkumu.
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Krátké představení 
případové studie
Země implementace

Období realizace

Cílová skupina, na kterou 
se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, nezaměstnaní, 
firmy, učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních škol)
Kdo případovou studii 
realizoval a jaká byla jeho 
motivace?

Přínosy pro:

Zjištěné problémy a 
způsob jejich řešení
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Název případové studie

Postup pro zavedení 
dobré praxe (možný 
přenos na jiné odborné 
školy)

Předchozí znalosti 
potřebné k realizaci 
případové studie (jak pro 
učitele i studenty).
Program/obor odborného 
vzdělávání a přípravy a 
úroveň EQF
Dosažené výsledky učení

Použité digitální nástroje

Byla případová studie 
realizována online nebo 
hybridně?

Jaké podpory se vám 
dostalo od 
kolegů/vedení?

Jakou podporu byste si 
přáli?

Jaké byly kritické body při
přechodu na digitální 
vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Jaké byly pozitivní 
aspekty digitální výuky ve 
srovnání s tradiční
výukou?
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Název případové studie

Existovaly nějaké 
negativní aspekty digitální 
výuky ve srovnání s 
tradiční výukou?

Je digitalizace zakotvena 
ve strategii školy?

Podílely se na některé fázi
případové studie firmy? 
Například, pokud se
studie týkala výuky na 
pracovišti (work-based
learning) zda byly firmy
zapojeny do hodnocení 
studentů apod. Pokud 
ano, jak?
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Projektoví partneři shromáždili celkem 28 Případových studií (4-5
případů na partnera), z nichž všechny byly zkontrolovány a
vyhodnoceny jednotlivými projektovými partnery na základě předem
stanovených hodnotících kritérií, která jsou popsána zde:

� Inovace. Definice inovace použitá v projektu DigiSchool je
inspirována definicí UNICEF pro inovace ve vzdělávání: "řešení
skutečného problému neotřelým a jednoduchým způsobem s
cílem podpořit spravedlnost a zlepšit učení" (www.unicef.org).
Tuto definici doplňujeme výkladem OECD o tom, jak se inovace
uplatňují ve vzdělávacím sektoru: "Vzdělávací organizace mohou
zavádět nové produkty a služby, jako jsou nové učební plány,
učebnice nebo vzdělávací zdroje, nové postupy poskytování
svých služeb, jako je e-learning, a nové způsoby organizace svých
činností, například komunikaci se studenty a rodiči
prostřednictvím digitálních technologií.“ Cílem těchto nových
postupů je zlepšit poskytování vzdělávání, a proto by měly být
považovány za zamýšlená "zlepšení".

Proto budeme hodnotit inovativnost Případových studií s ohledem na:
- Zlepšení výuky
- Podpora rovnosti
- Využívání nových vzdělávacích zdrojů (nástrojů, obsahu)
- Využití nových postupů a metod
- Využití nových způsobů komunikace

� Relevance/význam. V rámci DigiSchool budeme relevanci chápat
jako efektivitu výuky pomocí určité metody nebo nástroje z
hlediska obsahu, zapojení studentů a přístupu ke stanoveným
výukovým cílům.

� Dopad. Při hodnocení dopadu shromážděných Případových studií
budeme věnovat pozornost:

- Počet zapojených učitelů a studentů.
- Integraci studentů s menším počtem příležitostí.
- Schopnost nástroje/metody rozvíjet osobní a profesní

kompetence.
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� Přenositelnost. Posuzovali jsme, zda je případová studie
přenositelná v závislosti na:

- Použitelnosti nástroje/metody s nízkou potřebou předchozích
znalostí/školení.

- Nákladů nebo investic potřebných k zavedení nástroje/metody.
- Použití nástroje v různých programech nebo předmětech

odborného vzdělávání a přípravy.

� Škálovatelnost/přizpůsobivost. Hodnotili jsme, jak snadno lze
rozšířit/snížit rozsah nebo přizpůsobit využití případových studií
různým podmínkám. Například, zda se dopad příliš nezmění, i
když některé části vynecháme, přizpůsobíme jen část, nebo jej
dokonce upravíme, ale přesto nás inspiruje k něčemu novému
(inovativnímu), co zlepší učení v našem kontextu.

Hodnocení případových studií na základě těchto kritérií bylo
provedeno s cílem poskytnout potenciálním uživatelům tipy podle
různých aspektů, které je mohou více zajímat, a usnadnit vyhledávání
a výběr.

Zveme čtenáře k přečtení naší sbírky Případových studií.

Ať jsou pro Vás inspirací.
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SBÍRKA PŘÍPADOVÝCH STUDIÍ

Toto je seznam případových studií, které najdete v tomto dokumentu. Počet
hvězdiček představuje skóre přiřazené jednotlivým kritériím použitým během
procesu hodnocení, takže čím vyšší počet hvězdiček (maximálně pět), tím vyšší skóre
partneři udělili. Za touto tabulkou najdete každou z případových studií podrobně
popsanou s využitím šablony uvedené v předchozí kapitole "metodika".

Strana Inovace Relevance Dopad Přenositelnost Škálovatelnost/Přizpůsobivost Celkem

11 DIGI Case 1: Jazyková aplikace pro 
doplnění výuky ★★ ★★ ★★★ ★★★★★ ★★★★ ★★★

14 DIGI Case 2: Přechod na agilní výuku
ve třídě ★★ ★★ ★★★ ★★★★ ★★★★ ★★★

17 DIGI Case 3: Digitální nástroje pro 
literaturu ★★★ ★★★★ ★★★★ ★★★★★ ★★★★★ ★★★★

20 DIGI Case 4: Vážné hry
★★★★★ ★★★★★ ★★★★★ ★★★★ ★★★★★

★★★★
★

23 DIGI Case 5: Digitální vzdělávání s 
využitím MS Teams ★★ ★★★ ★★★ ★★★★★ ★★★★★ ★★★★

27 DIGI Case 6: Sdílená tabule a 
nástěnka ★★★ ★★★★ ★★★★ ★★★★★ ★★★★★ ★★★★

29 DIGI Case 7: Výuka bez papíru ★★★ ★★★ ★★★★ ★★★★★ ★★★★★ ★★★★
32 DIGI Case 8: Bezplatný systém pro 

řízení vzdělávání (ILIAS) ★★★ ★★★★ ★★★★ ★★★★ ★★★★ ★★★★
35 DIGI Case 9: Použítí Google 

Classroom ★★ ★★★ ★★★ ★★★★★ ★★★★★ ★★★★
38 DIGI Case 10: Používání služby

OneDrive v hodinách IT ★ ★★★ ★★ ★★★★★ ★★★★★ ★★★

41
DIGI Case11: Přístup založený na
práci ve vzdělávání v oblasti
komunikace ★★★★ ★★★★ ★★★★★ ★★★★★ ★★★★★

★★★★
★

44 DIGI Case12: Google classroom pro 
výuku na dálku ★★ ★★★ ★★★ ★★★★★ ★★★★★ ★★★

47 DIGI Case 13: Rozšířená realita ★★★★★ ★★★★ ★★★★★ ★★★ ★★★★ ★★★★
49 DIGI Case 14: Simulační software pro 

robotiku a automatizaci ★★★★★ ★★★★ ★★★★ ★★★ ★★★ ★★★★
51 DIGI Case15: Webové formuláře pro 

sledování úkolů ★★★ ★★★★ ★★★★ ★★★★★ ★★★★★ ★★★★

53
DIGI Case 16: Vzdělávací platforma 
pro výuku španělsky mluvící 
komunity ★★★ ★★★ ★★★★ ★★★ ★★★★ ★★★★

56 DIGI Case 17: Digitální knihovna a 
videa na YouTube ★★★★ ★★★★ ★★★★★ ★★★★★ ★★★★★

★★★★
★

59 DIGI Case18: Google Classroom a 
Tes teach ★★★★ ★★★ ★★★★ ★★★★★ ★★★★★ ★★★★

62 DIGI Case 19: Digitální nástroje pro 
výuku anglického jazyka ★★ ★★ ★★★ ★★★★ ★★★★★ ★★★

65 DIGI Case 20: Herní výuková
platforma - Kahoot ★★ ★★★ ★★★ ★★★★★ ★★★★★ ★★★★

68 DIGI Case 21: Mezinárodní virtuální
vzdělávací prostředí - eTwinning ★★★ ★★★★ ★★★★ ★★★★★ ★★★★★ ★★★★

72 DIGI Case 22: E-Tutor
★★★★★ ★★★★★ ★★★★ ★★★★★ ★★★★

★★★★
★

75 DIGI Case 23: Zoom ★ ★★ ★★ ★★★★ ★★★★ ★★★

77
DIGI Case 24: Používání aplikace
Techambition během online a offline 
výuky ★★★ ★★★★ ★★★★ ★★★★ ★★★★ ★★★★

79 DIGI Case 25: Online během COVID ★★ ★★★ ★★★ ★★★★★ ★★★★ ★★★
82 DIGI Case 26: Výukový blok v rámci 

online lekcí ★★★ ★★★ ★★★ ★★★★ ★★★★★ ★★★★

85
DIGI Case 27: Aplikace k 
procvičování matematiky (během 
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Krátké představení případové 
studie

Digitální jazyková aplikace jako doplňkový nástroj 
pro výuku a učení v převrácené třídě

Země implementace Německo, Nizozemsko

Období realizace 2 měsíce

Cílová skupina, na kterou se 
zaměřuje:

(studenti odborného vzdělávání a 
přípravy, pracovníci, 
nezaměstnaní, firmy, učitelé 
odborného vzdělávání a přípravy, 
studenti středních škol)

Učitelé a žáci odborného vzdělávání a přípravy; 
odborníci na jazykovou přípravu

Kdo případovou studii realizoval a 
jaká byla jeho motivace?

Cristina Pérez Muñoz, Univerzita Fontys 

Zlepšit výuku a změnit tradiční metody 
přizpůsobením metody „převrácené třídy“, kdy se 
teoretická témata vyučují mimo třídu, zatímco čas 
strávený ve třídě se využívá k praktickému využití 
získaných poznatků. Zároveň maximalizovat čas 
strávený ve třídě tím, že se bude méně času 
věnovat domácím úkolům a více se budou 
procvičovat reálné dovednosti.

Přínosy pro: Učitelé a studenti odborného vzdělávání a 
přípravy

Zjištěné problémy a způsob jejich 
řešení

Výzvy zahrnovaly:
• Odklon od učebních struktur založených na 

domácích úkolech a umožnění studentům učit 
se teorii doma.

• Důvěra v žáky, aby doma dokončili lekce 
digitální výukové aplikace.

• Vytváření plánů výuky, které se více zaměřují na 
praktická, podpůrná a poutavá cvičení a méně 
času věnují teorii ve třídě, aby doma dokončili 
úkoly, které mají v digitální výukové aplikaci.

• Studium aplikace a její implementace do 
učebních osnov.
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Postup pro zavedení dobré praxe 
(možný přenos na jiné odborné 
školy)

Zvážení více aplikací používaných v rámci 
studijního oboru; zásadní byla osobní zkušenost s 
jejím používáním. Po otestování a výběru aplikace 
se učitelka seznámila s obsaženým materiálem a 
lekcemi, aby mohla přizpůsobit své plány hodin, 
učební osnovy, úkoly a témata aktivit.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak pro 
učitele i studenty).

Nejsou nutné žádné předchozí znalosti, protože
aplikace byla pro učitele novinkou a použita pro 
úvodní jazykový kurz.

Program/obor odborného 
vzdělávání a přípravy a úroveň 
EQF

Kurz španělštiny pro začátečníky

Dosažené výsledky učení Umožnit učitelům lépe využívat čas ve třídě a 
soustředit se na procesní část učení pomocí 
cvičení a řešení problémů.

Použité digitální nástroje Jazyková aplikace BABBEL

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Hybridní

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Podpora byla různá, protože mnoho starších
učitelů vidělo v používání aplikace ohrožení, která 
by mohla nahradit klasickou výuku ve třídě. 
Ostatní to podporovali a přijali technologii s tím 
co umí.

Jakou podporu byste si přáli? Není známo, zda existovala nějaká podpora 
rodičů. Bylo by přínosem slyšet od rodičů, jak 
toto digitální učení probíhalo doma.

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální vzdělávání? 
Jak se vám je podařilo zvládnout?

Kritickým bodem zde bylo, jak přejít k této 
metodě „převrácené třídy“ od tradiční metody 
teorie ve třídě a praxe doma.
Bylo to řízeno individuálně učitelem se souhlasem 
univerzity a partnerství Babbel k implementaci 
aspektů digitálního učení.

Jaké byly pozitivní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s 
tradiční výukou?

Rychlost učení se zvýšila.
Hodina byla efektivnější, protože bylo více času 
na poutavější témata k procvičení, než jen teorie.
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Existovaly nějaké negativní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s tradiční 
výukou?

Ne

Je digitalizace zakotvena ve 
strategii školy?

Ano, existuje široká škála digitálních učebních 
materiálů pro studenty i zaměstnance, jako jsou 
e-knihy, e-noviny, e-časopisy a databáze, stejně 
jako výuková videa a online kurzy pro používání 
určitého softwaru používaného pro výuku a 
spolupráci.

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? Například, 
pokud se studie týkala výuky na 
pracovišti (work-based learning) zda 
byly firmy zapojeny do hodnocení 
studentů apod. Pokud ano, jak?

Babbel byl přizván, aby vytvořil partnerství s 
Fontys University. Babbel se nepodílel na 
hodnocení studentů.
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DIGI Case 2 . Přechod na agilní výuku ve třídě
Krátké představení případové studie Střední škola ve Finsku musela v krátké době 

náhle přejít z klasické výuky na distanční výuku. 

Země implementace Finsko

Období realizace 2 měsíce

Cílová skupina, na kterou se 
zaměřuje:

(studenti odborného vzdělávání a 
přípravy, pracovníci, nezaměstnaní, 
firmy, učitelé odborného vzdělávání 
a přípravy, studenti středních škol)

Učitelé odborného vzdělávání a přípravy a žáci 
odborného vzdělávání a přípravy

Kdo případovou studii realizoval a 
jaká byla jeho motivace?

Hannele Marjatta Niemi a Päivi Kousa z 
Helsinské univerzity ve Finsku. Jejich motivací 
bylo zjistit názory učitelů i studentů na distanční 
výuku a učení.

Přínosy pro: Učitelé a studenti

Zjištěné problémy a způsob jejich 
řešení

Přechod na toto distanční vzdělávání probíhal 
během jednoho víkendu, protože vláda chtěla 
vzdělávání udržet v chodu. Chyběly znalosti v 
oblasti IT, které se podařily překonat pomocí 
vzájemného doučování a výpomoci.

Postup pro zavedení dobré praxe 
(možný přenos na jiné odborné 
školy)

Zásadním přínosem pro dobrou praxi bylo 
zajištění praktického školení, individuální výuka 
pro učitele a dostupné licence na různé 
softwarové nástroje a programy.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak pro 
učitele i studenty).

Zatímco mnozí učitelé neměli žádné předchozí 
znalosti digitálních výukových nástrojů, jiní 
učitelé měli předchozí zkušenosti s online 
komunikací a vzdělávacími aplikacemi, což jim 
přechod k distančnímu vzdělávání značně 
usnadnilo. Důležitým aspektem, jak učitelé 
přistoupí k přechodu na digitální vzdělávání a 
novému výukovému prostředí, byla také jejich 
kreativita.
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DIGI Case 2 . Přechod na agilní výuku ve třídě

Program/obor odborného 
vzdělávání a přípravy a 
úroveň EQF

Řešily se celé vzdělávací osnovy a rozhodlo se, že běžná 
výuka bude pokračovat jako obvykle, jen se vše bude 
odehrávat digitálně.

Dosažené výsledky učení Řešily se tyto otázky: (1) role učitelů, (2) motivace a 
sebeřízení žáků při učení, (3) role školy jako komunity a 
(4) společná otázka rovných příležitostí.

Použité digitální nástroje Počítač, tablet nebo mobilní telefon. Školy mohly 
zařízení zapůjčit, pokud je studenti potřebovali. 
Microsoft Teams, Zoom, platformy Google nebo vlastní 
online komunikační kanály školy.

Byla případová studie 
realizována online nebo 
hybridně?

Hybridní

Jaké podpory se vám 
dostalo od kolegů/vedení?

Učitelům a studentům se dostalo velké podpory ze 
strany školní komunity a rodičů, kteří později pomohli 
například při technických potížích.

Jakou podporu byste si 
přáli?

Bylo by zajímavé sledovat podporu ze strany 
centralizovaného orgánu, jako je vláda. Vzhledem k 
tomu, že vzdělávací systém ve Finsku je 
decentralizovaný, mohou školní obvody jednat nezávisle 
a za předpokladu, že dodržují doporučené osnovy. 
Pokud by však existoval centralizovaný orgán, který by 
pomohl s dalšími podrobnými studiemi, plány, 
doporučenými nástroji a/nebo větším množstvím 
finančních prostředků, mohlo dojít k hlubšímu a 
efektivnějšímu řešení situace.

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální 
vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Mít přístup "my to zvládneme" a mít podporu a pomoc 
kolegů učitelů i sousední školy, která měla s využíváním 
digitálních platforem ve výuce více zkušeností. Všichni 
učitelé a ředitel školy se shodli na zásadách výuky, které 
pomohly udržet všechny na stejné vlně a zároveň jim 
umožnily učit stále svým vlastním stylem.

Jaké byly pozitivní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s 
tradiční výukou?

Studenti poměrně snadno přešli na používání softwaru, 
jako je Teams, protože měli již předchozí zkušenosti s 
různými platformami sociálních médií či jinými 
digitálními a video platformami. I proto v rámci 
distančního vzdělávání patřili mezi jejich oblíbené části 
diskuze. Pro studenty nebyl problém se během 
vzájemných rozhovorů zaměřovat se jednotlivá témata a 
online komunikace pro ně často neznamenala žádnou 
překážku. Celkově měli studenti pocit, že jim distanční 
studium poskytuje dobré možnosti samostatného studia, 
někdy to bylo uvolněnější mohli například ráno déle 
spát.
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DIGI Case 2 . Přechod na agilní výuku ve třídě

Existovaly nějaké negativní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s tradiční 
výukou?

Učitelé uváděli nedostatek interakce mezi 
studenty a kvalitu výuky; jako nevýhodu viděli 
zejména nedostatek spontánnosti. Jako další 
negativní aspekt uváděli také hodnocení a 
způsoby posuzování výsledků výuky, jelikož bylo 
těžké určit pokroky žáků. V neposlední řadě se 
jako problém objevily problémy s informačními 
technologiemi, jelikož mnoho učitelů nikdy 
předtím tyto programy nepoužívalo.
Studenti také mnohokrát uvedli, že se setkali u 
učitelů s technickými problémy a/nebo s 
internetovým připojením. Jako negativní 
aspekty uváděli také sebekázeň, sebemotivaci a 
pracovní zátěž. Za hlavní negativní aspekty 
označili nedostatek sociálních kontaktů, 
interakce a skupinové práce. Ačkoli studenti 
vnímali distanční studium celkově pozitivně, 
mnozí měli pocit, že jejich vlastní studium 
neprobíhalo tak dobře, ale také že jim učitelé 
zadávali příliš mnoho práce, což vedlo k tomu, 
že se cítili přetížení a vyčerpaní, zejména v době 
zkouškových termínů.

Je digitalizace zakotvena ve 
strategii školy?

Nebylo zmíněno, nicméně učitelé v rámci studie 
uvedli, že ve strategii školy by měla existovat 
připravenost na online výuku a distanční 
vzdělávání.

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? Například, 
pokud se studie týkala výuky na 
pracovišti (work-based learning) zda 
byly firmy zapojeny do hodnocení 
studentů apod. Pokud ano, jak?

Ne
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DIGI Case 3 . Digitální nástroje pro literaturu
Krátké představení případové studie Učitel využívá rozšířené a běžně používané 

technologie k zatraktivnění a interaktivitě výuky, 
využívá principy aktivního učení a stimuluje 
rozvoj základních průřezových dovedností. Mezi 
používané nástroje patří formuláře Google, 
generátory náhodných slov, nebo platforma 
LearningApps, která umožňuje vytvářet hry ve 
dvojicích nebo křížovky.

Země implementace Itálie

Období realizace Akademický rok

Cílová skupina, na kterou se 
zaměřuje:

(studenti odborného vzdělávání a 
přípravy, pracovníci, nezaměstnaní, 
firmy, učitelé odborného vzdělávání 
a přípravy, studenti středních škol)

Učitelé odborného vzdělávání a přípravy a žáci 
odborného vzdělávání a přípravy

Kdo případovou studii realizoval a 
jaká byla jeho motivace?

Valentina Guida, učitelka literatury na italské 
střední škole: 
Mnoho studentů trpí a pociťuje nezájem o 
pasivní výuku ve škole, což má následně 
negativní dopad na jejich studijní výsledky. 
Valentina se rozhodla využít technologie jako 
spojence, aby učinila výuku pro své studenty 
poutavější a zábavnější, a ti začali dosahovat 
lepších studijních výsledků. Studenti jsou ve 
středu dění v rámci procesu vzdělávání.

Přínosy pro: Středoškoláci

Zjištěné problémy a způsob jejich 
řešení

Sladit čas na přípravu materiálů a lekcí s jinými 
pracovními povinnostmi, což vede ke zkrácení 
času dostupného pro plánování výuky. Také 
hledání vhodných nástrojů pro výukové účely a 
vytváření nových výukových materiálů s různými 
nástroji.
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DIGI Case 3 . Digitální nástroje pro literaturu

Postup pro zavedení dobré praxe 
(možný přenos na jiné odborné 
školy)

• Používání stejných aplikací pro vytváření 
vzdělávacích her.

• Analýza nejběžnějších nástrojů ve vzdělávání.
• Aplikujte ve výuce gamifikaci a učení promocí 

digitálních her.
• Využití podnikatelských metodologií pro 

vzdělávací účely.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak pro 
učitele i studenty).

Pro učitele:
• Základy ICT technologií
• Základní principy gamifikace nebo výuky 

pomocí digitálních her
Pro studenty:
• Základy ICT technologií

Program/obor odborného 
vzdělávání a přípravy a úroveň 
EQF

Užitečné pro všechny předměty, od začátečníků 
až po experty

Dosažené výsledky učení • Vybrat užitečné technologie, které se budou 
používat při výuce.

• Plánování výuky na základě sladění tvrdých 
dovedností a rozvoje měkkých dovedností.

• Zajistit, aby výuka byla poutavější a efektivnější.

Použité digitální nástroje • Google forms
• Learning Apps
• Zoom
• Náhodný generátor prvků

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Hybridně. Učitelka zavedle tuto metodiku jak v 
prezenční výuce, tak v online výuce.

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Když Valentina pracovala v soukromé škole, bylo 
to mnohem jednodušší, protože studenti měli k 
dispozici osobní iPad, zatímco ve veřejných 
školách, které takové vybavení nemají, je musí 
požádat, aby si pro realizaci digitálních aktivit 
přinesli vlastní zařízení. Co se týče kolegů, mnozí z 
nich nejsou ochotni spolupracovat, jiní se k 
digitalizaci staví nepřátelsky, protože si myslí, že 
to snižuje serióznost výuky.

Jakou podporu byste si přáli? Určitě mít lepší přístup k technologickému 
vybavení a také neustále diskutovat o nových 
metodikách a způsobech jejich zavádění.

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální vzdělávání? 
Jak se vám je podařilo zvládnout?

Záleží na tom, nakolik je učitel obeznámen s 
technologiemi. V tomto případě nebyl žádný 
problém, protože absolvovala kurz o digitální 
didaktice online.
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DIGI Case 3 . Digitální nástroje pro literaturu

Jaké byly pozitivní aspekty digitální 
výuky ve srovnání s tradiční výukou?

Flexibilita a možnost experimentovat s novými 
vzdělávacími zkušenostmi, které mohou 
studenty motivovat k většímu zapojení do výuky.

Existovaly nějaké negativní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s tradiční 
výukou?

Žádné

Je digitalizace zakotvena ve 
strategii školy?

Některé školy žádají od vlády více 
technologických zařízení a tlačí na učitele, aby 
se účastnili kurzů.

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? Například, 
pokud se studie týkala výuky na 
pracovišti (work-based learning) zda 
byly firmy zapojeny do hodnocení 
studentů apod. Pokud ano, jak?

Ne

19



DIGI Case 4 . Vážné hry
Krátké představení případové studie Digitální hra vyvinutá absolventy oboru klasická 

literatura pro studenty středních škol. Cílem hry 
je výuka řecké, latinské kultury a gramatiky 
prostřednictvím dobrodružné hry, ve které 
může student využívat videa, podcasty, 
handouty s využitím rozšířené reality.

Země implementace Itálie

Období realizace Akademický rok

Cílová skupina, na kterou se 
zaměřuje:

(studenti odborného vzdělávání a 
přípravy, pracovníci, nezaměstnaní, 
firmy, učitelé odborného vzdělávání 
a přípravy, studenti středních škol)

Učitelé a studenti středních škol

Kdo případovou studii realizoval a 
jaká byla jeho motivace?

Laura Cesaro, Elisa Ferrarini e Giovanni 
Andrisani

Hra vznikla proto, aby učinila výuku starověkých 
jazyků poutavější a efektivnější pro studenty, 
kteří mají obecně potíže s učením takto 
obtížných předmětů. Studium starověkých 
jazyků je považováno za elitářskou činnost, ke 
které si najde cestu jen málokdo, zatímco 
využití hry tyto složité předměty více 
zpřístupňuje. Hra umožňuje uživateli 
samostatné, racionální, rychlé a efektivní učení.

Přínosy pro: Studenti středních škol
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DIGI Case 4 . Vážné hry
Zjištěné problémy a způsob jejich 
řešení

Narušit předsudky a stereotypy spojené s 
některými školními předměty: učinit tyto školní 
předměty poutavější a zábavnější, dát důraz na 
jejich váhu.
Umožnit v rámci těchto předmětů zažít více 
zábavy a tak je zpřístupnit.
Mít podnikatelský přístup a podstoupit riziko 
vytvoření start-upu.
Konkurenti na stejném trhu: jejich dobrá 
analýza a sběr zpětné vazby od uživatelů daly 
impuls k vytvoření uživatelsky přívětivější 
platformy.

Postup pro zavedení dobré praxe 
(možný přenos na jiné odborné 
školy)

• Najít podobné projekty v jiných školních 
předmětech.

• Vyvinout v prostředí odborného vzdělávání a 
přípravy podobnou platformu.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak pro 
učitele i studenty).

Pro učitele:
• Dovednosti v oblasti technologií ICT.
• Principy gamifikace nebo výuky založené na 

hrách.
Pro studenty:
• Základní technologie ICT.

Program/obor odborného vzdělávání 
a přípravy a úroveň EQF

Užitečné pro všechny předměty, od začátečníků 
až po experty

Dosažené výsledky učení • Efektivně se učit školní předměty, které jsou 
přístupné všem studentům.

• Naučit se řídit proces učení a rozvíjet také 
měkké dovednosti a dovednosti v oblasti 
informačních a komunikačních technologií.

Použité digitální nástroje • Webová platforma
• Youtube
• Software pro podcast
• Software pro rozšířenou realitu

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Online
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DIGI Case 4 . Vážné hry

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Projekt byl podpořen centrem Harvardovy 
univerzity, které podporuje vznik start-upu.

Jakou podporu byste si přáli?
Nic konkrétního nebylo postrádáno.

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální vzdělávání? 
Jak se vám je podařilo zvládnout?

Starověký jazyk se vždy vyučoval tradičním 
způsobem a pomocí knih bez použití technologií. 
Pandemie poskytla ten správný impuls k 
rychlejšímu a snadnějšímu přechodu.

Jaké byly pozitivní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s 
tradiční výukou?

Využití technologie k naplnění cíle učitelů 
prostřednictvím nástrojů, které jsou pro studenty 
známější.

Existovaly nějaké negativní 
aspekty digitálního výuky ve 
srovnání s tradiční výukou?

Žádné

Je digitalizace zakotvena ve 
strategii školy?

Některé školy zavádějí platformu pro integraci 
tohoto digitálního přístupu, aby zefektivnily 
výuku.

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? Například, 
pokud se studie týkala výuky na 
pracovišti (work-based learning) 
zda byly firmy zapojeny do 
hodnocení studentů apod. Pokud 
ano, jak?

Ne
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DIGI Case 5 . Digitální vzdělávání s využitím MS 
Teams

Krátké představení případové studie Středoškolský učitel fyziky si uprostřed 
pandemie rychle osvojí digitální výuku. 

Země implementace Španělsko

Období realizace Březen až červen 2020

Cílová skupina, na kterou se 
zaměřuje:

(studenti odborného vzdělávání a 
přípravy, pracovníci, nezaměstnaní, 
firmy, učitelé odborného vzdělávání 
a přípravy, studenti středních škol)

učitelé odborného vzdělávání a přípravy

Kdo případovou studii realizoval a 
jaká byla jeho motivace?

Kevin Rodriguez, výzkumný pracovník

Zjistit z první ruky, prostřednictvím rozhovoru, 
jaké to bylo náhle přejít na digitální výuku 
uprostřed pandemie a jaký nástroj byl zvolen.

Přínosy pro: Učitelé
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Zjištěné problémy a způsob jejich 
řešení

Hlavními výzvami byly organizace schůzek, 
tvorba lekcí a vytváření registrů pro studenty. 
Těmto předběžným výzvám čelilo oddělení 
pravidelnými schůzkami jednou za několik dní, 
které později přešly na týdenní setkání. Během 
těchto schůzek se sdílely osvědčené postupy ve 
společné snaze vzájemně si pomáhat.

Postup pro zavedení dobré praxe 
(možný přenos na jiné odborné 
školy)

Učitelé měli velmi omezený časový rámec a na 
vyřešení přechodu na digitální výuku měli v 
podstatě dva dny. Zjistili, že nejlepším 
způsobem bylo vytvoření týmů ve třídách a 
metoda pokus-omyl. Před zavedením se na 
schůzkách oddělení testovaly a vylepšovaly 
minipřednášky a nápady. Během testování se 
zkoumala použitelnost funkcí. Jako katedra 
spolupracovali při vytváření úkolů a 
standardních postupů hodnocení.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak pro 
učitele i studenty).

Ne

Program/obor odborného vzdělávání 
a přípravy a úroveň EQF

V rámci školy byly všechny vyučovací předměty, 
od literatury po dramatickou výchovu, 
vyučovány prostřednictvím MS Teams (základní 
škola i vyšší ročníky).

Dosažené výsledky učení Učitelé se chtěli s technologií seznámit a 
zároveň zjistit, jak ovlivňuje pedagogiku výuky a 
učení studentů. Výsledek byl pozitivní z 
hlediska zvýšení technologické zdatnosti. 
Naučili se nahrávat v rámci lekcí, využívat 
PowerPoint k výuce a zároveň přenášet obraz 
na další obrazovky, aby dostal k dalším 
studentům.

Použité digitální nástroje Microsoft Teams

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Online

DIGI Case 5 . Digitální vzdělávání s využitím MS 
Teams
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Jaké podpory se vám dostalo 
od kolegů/vedení?

Podpora v rámci oddělení byla fantastická, protože 
všichni spolupracovali a pomáhali si navzájem. 
Oddělení bylo také průkopníkem přechodu na 
digitalizaci v dané školní struktuře a bylo skutečně 
vzorem, jak věci dělat.

Jakou podporu byste si přáli? Vedení školy nebylo přítomno v takové míře, jak by si 
přálo, a bylo by přínosné, kdyby se nám dostalo 
lepšího vedení před, během a v průběhu procesu 
digitalizace. Větší podpora ze strany oddělení IT by 
také vše usnadnila, ale jelikož bylo od počátku 
přetížené a personálně poddimenzované, byla jeho 
podpora velmi omezená.

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální 
vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Kritickým bodem tohoto přechodu bylo zajistit, aby 
se studentům dostalo stejné pozornosti, ale také aby 
si byli jisti, že informace, které studenty obdrželi 
chápou. V některých případech studenti v rámci 
distančního vzdělávání byli nesoustředění nebo nebyli 
přítomni. Aby to učitelé zvládli, museli se ujistit, že 
studenti jsou přítomni a soustředí se, zapnutá kamera 
se stala povinností. To také pomohlo usnadnit 
konverzaci a nakonec i fundovanější prostředí třídy.

Jaké byly pozitivní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s 
tradiční výukou?

Známkování žáků, zjednodušené a efektivní fungovalo 
skvěle, když byla možnost vzít různé využívané 
nástroje k hodnocení, ať už se jednalo o excel nebo 
jiné. Díky tomu byli učitelé nakonec efektivnější. 
Využití funkcí služby Microsoft Teams k vytvoření 
soukromých kanálů záznamů vytvořilo soukromější 
komunikaci v prostředí 1:1.
Studenti mohli postupovat svým vlastním tempem. 
Učitelé mohli diferencovat a individualizovat výuku. 
Zatímco v tradičním prostředí by učitel musel držet 
tempo s nejrychlejšími studenty ve třídě a pomalejší 
studenti by snižovali svoji pozornost.
Učitelé mohli využívat více různých formátů informací, 
ať už online, prostřednictvím aplikace nebo sdíleného 
programu.
Organizace výuky byla velmi pozitivním aspektem z 
hlediska umístění všeho na jednom místě a pro 
studenty bylo mnohem snazší to takto také vnímat. 
Pro učitele bylo příjemné mít k dispozici digitální verzi 
práce, protože přístup k digitálnímu záznamu byl pro 
učitele i studenty zásadní. To vedlo ke zcela nové 
úrovni odpovědnosti, kdy bylo vidět, kdo práci 
odvedl (nebo nahrál) a kdo učitele neinformoval.

DIGI Case 5 . Digitální vzdělávání s využitím MS 
Teams
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Existovaly nějaké negativní 
aspekty digitální výuky ve srovnání 
s tradiční výukou?

Microsoft Teams byl shledán jako poměrně 
obecný a více korporátní. Studenti měli zpočátku 
stejný přístup jako učitel, což zpočátku vedlo k 
některým neúspěšným hodinám výuky.
Známkování práce bylo v mnoha ohledech 
považováno za obtížné, protože učitelé museli 
práci stáhnout, analyzovat a známkovat a poté 
znovu nahrát. To vedlo k pracnějším procesům 
než tradiční metody.
Učitel zjistil, že studenti využívají distanční výuku a 
nevykonávají tolik práce, jak jsou zvyklí, nebo 
tomu nevěnují úsilí, které je k tomu potřeba.
Neviditelným aspektem, který měl masivní dopad, 
byla úroveň vyspělosti a sociální interakce. Učitel 
měl pocit, že studenti ztratili několik let, pokud 
jde o emocionální sebedůvěru, a nebyli připraveni 
na zkoušky. Měl pocit, že v této zralosti došlo ke 
zpoždění.
Někteří studenti zase považovali digitální výuku za 
nezvládnutelnou a chyběla jim také organizační 
zodpovědnost.

Je digitalizace zakotvena ve 
strategii školy?

Ne. Pokud je však žák nemocný, může se učitel 
domluvit s žákem a vyučovací hodinu živě natočit. 
Ostatní učitelé se uchylují ke starému způsobu 
(prostřednictvím zadané četby a domácích úkolů). 
Škola se snaží zapojit všechny, ale provedení 
nejde dostatečně daleko. MS Teams se stále 
používá pro domácí úkoly a zadání a pro 
nahrávání výukových relací.

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? Například, 
pokud se studie týkala výuky na 
pracovišti (work-based learning) 
zda byly firmy zapojeny do 
hodnocení studentů apod. Pokud 
ano, jak?

Podíleli se na tom tím, že stanovili standard pro 
školský systém. Později přicházeli a prováděli 
revize zasedání, vedli rozhovory s učiteli a 
studenty a hodnotili školní prostředí.

DIGI Case 5 . Digitální vzdělávání s využitím MS 
Teams
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DIGI Case 6 . Sdílená tabule a nástěnka

Krátké představení případové studie V menších skupinkách studentů jsme se podělili 
o své „obrazovky“. Sdíleli jsme jednu bílou 
tabuli. Používali jsme aplikace, jako je 
Jamboard nebo Collboard.

Používali jsme také sdílené pinboardy, kde jsem 
studentům nechával poznámky a domácí úkoly 
a oni odpovídali přímo na pinboardu a 
nechávali tam své poznámky.

Země implementace Česká republika

Období realizace Během celé pandemie Covid-19

Cílová skupina, na kterou se 
zaměřuje:

- Studenti odborného vzdělávání a 
přípravy

- Pracovníci

- Nezaměstnaní

- Firmy

- Učitelé odborného vzdělávání a 
přípravy

- Studenti středních škol

Studenti středních škol

Kdo případovou studii realizoval a 
jaká byla jeho motivace?

Středoškolský učitel.
Chtěla aktivizovat své studenty, zvýšit jejich 
interakci během vyučování.

Přínosy pro: Hlavním přínosem bylo, že studenti byli 
aktivnější. Aktivně přispívali k přednášce. Tyto 
digi nástroje jsou pro studenty také velmi 
atraktivní.

Zjištěné problémy a způsob jejich 
řešení

Žáci nechápou, jak aplikace funguje, učitel pak 
musí vysvětlovat její funkce a nakonec kvůli 
vysvětlování aplikace ztrácí čas.

Postup pro zavedení dobré praxe 
(možný přenos na jiné odborné 
školy)

Je důležité, aby učitelé sami rozuměli aplikaci a 
jejím funkcím. Jen tak bude přednáška 
bezproblémová.
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DIGI Case 6 . Sdílená tabule a nástěnka

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak pro 
učitele i studenty).

Studenti a učitelé musí mít předchozí 
zkušenosti s digi aplikacemi.

Program/obor odborného vzdělávání 
a přípravy a úroveň EQF

Neuplatňuje se

Dosažené výsledky učení Aktivní spokojení studenti, kteří aktivně 
přispívají k přednášce.
Také díky těmto aplikacím bude přednáška 
zajímavější i pro učitele.

Použité digitální nástroje Sdílené bílé tabule - Jamboard, Collboard
Sdílená nástěnka

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Obojí

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Vedení školy používání těchto aplikací 
podporovalo.
Také školní inspekce byla spokojená s tím, že 
používáme tyto digi nástroje.

Jakou podporu byste si přáli? Bylo by skvělé mít více času na jednu 
přednášku (nejen 45 minut).

Jaké byly kritické body při přechodu 
na digitální vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Špatné technické vybavení studentů i učitelů.

Jaké byly pozitivní aspekty digitální 
výuky ve srovnání s tradiční výukou?

Ve srovnání s tradiční výukou byly přednášky 
zajímavější. Také studentům se tento způsob 
výuky více líbí, protože se používají digi 
nástroje.

Existovaly nějaké negativní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s tradiční 
výukou?

Studenti se málo soustředili, dělali spoustu věcí 
najednou (měli přednášku a zároveň
kontrolovali telefony), studenti se na přednášky 
dostatečně nepřipravovali (neopakovali si 
probraná témata apod.), učitelé neměli 
možnost řádně sledovat pokrok studentů.

Je digitalizace zakotvena ve strategii 
školy?

Ano, snaží se mít ve třídách lepší vybavení.

Podílely se na některé fázi případové 
studie firmy? Například, pokud se 
studie týkala výuky na pracovišti 
(work-based learning) zda byly firmy 
zapojeny do hodnocení studentů 
apod. Pokud ano, jak?

Ne
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DIGI Case 7. Výuka ve třídě bez papíru díky 
digitální platformě

Krátké představení 
případové studie

Učitel využívá digitální platformu k vytváření hodin, 
shromažďování a organizaci nápadů a materiálů, interakci s 
dalšími digitálními platformami, zapisování poznámek a 
zavádění nového způsobu spolupráce ve třídě. 

Země implementace Německo (původ inspirace - Spojené království)

Období realizace 6-9 měsíců

Cílová skupina, na kterou 
se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, nezaměstnaní, 
firmy, učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních škol)

Učitelé odborného vzdělávání a přípravy

Kdo případovou studii 
realizoval a jaká byla jeho 
motivace?

Učitel odborného vzdělávání a přípravy. Motivací bylo 
zjistit, jaký přínos má jejich platforma pro učitele ve třídách 
bez papíru.

Přínosy pro: Učitelé

Zjištěné problémy a 
způsob jejich řešení

Zvyknout si na platformu Miro a její funkce se ukázalo jako 
výzva. Učitel objevil platformu rok před jejím používáním, 
takže měl dostatek času se s ní seznámit a začlenit ji do 
výuky.
Zvyknutí studentů na platformu se ukázalo jako malá 
překážka, ale stačilo jim pár hodin, aby se s ní studenti 
naučili. Stávalo se, že se někteří studenti na digitální tabuli 
ztráceli. To bylo vyřešeno stanovení jasných pravidel, jak 
lze materiály používat a na jaká vyhrazená místa je možné 
tyto materiály umístit.

Postup pro zavedení 
dobré praxe (možný 
přenos na jiné odborné 
školy)

Učitel zjistil, že bude zapotřebí věnovat alespoň jednu 
vyučovací hodinu seznámení žáků s tímto nástrojem, aby jej
uměli prakticky používat. Zdůrazňoval také nutnost
nastavení jasných pravidel, aby se používání nevymklo
kontrole. Jistý čas je také třeba věnovat novému rozšíření 
Chrome, ale především motivovat žáky k aktivní spolupráci. 
Jedná se o fantastický nástroj zejména pro projekty 
založené na výzkumu, který urychlí shromažďování textů a 
obrázků z internetu. I přes počáteční komplikace a nutnost 
věnovat čas seznámení se s platformou Miro, využívání 
tohoto nástroje rozhodně doporučujeme, neboť tento druh 
aplikace je místem, kam se výuka v budoucnu posune. 29



DIGI Case 7. Výuka ve třídě bez papíru díky 
digitální platformě

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak pro 
učitele i studenty).

Základní až střední znalost práce s počítačem a 
know-how procházení webu.

Program/obor odborného vzdělávání 
a přípravy a úroveň EQF

Zeměpis a náboženství, ale lze je přizpůsobit 
mnoha předmětům.

Dosažené výsledky učení Při používání systému Miro v rámci bezpapírové 
třídy se dosáhlo tří hlavních výsledků:
• Skvěle posloužila ke sběru nápadů od třídy a

například k tomu, aby žáci psali kolem 
pavoučího diagramu.

• Integrace s Dokumenty Google byla 
vynikající. Žáci mohli plynule přejít z digitální 
tabule do sdíleného dokumentu Google, 
pracovat na něm a vědět, že záznam jejich 
práce bude uložen na tabuli, aby si ho 
všichni mohli prohlédnout.

• Skvěle se hodí na psaní poznámek. Namísto 
toho, aby si studenti opisovali z tabule, si 
mohou psát vlastní poznámky, které uvidí 
zbytek třídy. Je to skvělý způsob kontroly 
učiva a jeho upevňování.

Použité digitální nástroje Miro

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Online

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Neznámé

Jakou podporu byste si přáli? Přínosem by byla podpora komunity učitelů, 
kteří platformu také používají. To by mohlo 
prohloubit znalosti a využití platformy. Také 
představit kreativnější a užitečnější způsoby 
využití programu.

Jaké byly kritické body při přechodu 
na digitální vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Struktura a organizace byly zásadními body, 
aby výuka a digitální tabule byly ucelené a 
informace se nevymykaly kontrole nebo se 
neztrácely. Zvládnutí této problematiky pomocí 
plánování výuky a přípravy před hodinou bylo 
důležité pro zajištění hladkého a kvalitního 
průběhu výuky.
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DIGI Case 7. Výuka ve třídě bez papíru díky 
digitální platformě

Jaké byly pozitivní aspekty digitální 
výuky ve srovnání s tradiční výukou?

Velkou výhodou bylo vyhledávání, ukládání a 
organizování materiálů. Pomocí některých 
funkcí platformy mohl učitel snadno a rychle 
vystřihovat, kopírovat a vkládat užitečné 
obrázky a texty do formátu, který lze použít v 
hodině. Tím odpadá nutnost trávit čas 
stříháním papíru, používáním lepidla, 
skenováním nebo tiskem, jak se to dělá při 
tradičních metodách přípravy na výuku. 
Používání tohoto digitálního nástroje také 
eliminuje používání papírových výukových 
materiálů a tištěných nebo ručně psaných 
článků.
Pozitivním aspektem byla také vzájemná
spolupráce a práce ve skupinách. Díky tomu, že 
učitel měl vše na obrazovce a šablonu lekce 
přizpůsobenou pro cvičení ve skupinách, 
nemusel se kolem studentů procházet, nebo 
jim stát za rameny, jako v tradiční třídě. Učitel
mohl v reálném čase sledovat, co studenti 
dělají, a podle potřeby je usměrňovat.

Existovaly nějaké negativní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s tradiční 
výukou?

Pro učitele zeměpisu se ukázalo, že udržet si 
přehled o nových materiálech a informacích je 
náročné. Je třeba udržovat všechny zdroje v 
pořádku a snadno je vyhledávat. Vyžaduje to 
tedy vysokou úroveň důsledné organizace dat 
oproti tradiční výuce, kdy většina (nebo 
všechny) informace pocházejí z učebnic a jsou 
snadno uloženy na poličce a kdykoli vyhledány. 
Vzhledem k tomu, že digitální informace se
mohou vyvíjet nebo se značně lišit v závislosti 
na publikaci. Může se zdát, že mít příliš mnoho 
informací je na škodu. Tradiční metoda 
uchovává informace založené na faktech v 
jedné knize s doprovodnými informacemi, které 
je potvrzují.

Je digitalizace zakotvena ve strategii 
školy?

Neznámé

Podílely se na některé fázi případové 
studie firmy? Například, pokud se 
studie týkala výuky na pracovišti 
(work-based learning) zda byly firmy 
zapojeny do hodnocení studentů 
apod. Pokud ano, jak?

Ne
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DIGI Case 8. Bezplatný systém pro řízení 
vzdělávání 
(ILIAS)

Krátké představení 
případové studie

Využití a další přizpůsobení systému pro řízení vzdělávání
(e-learning software - Learning Management Systems, ve 
zkratce LMS) individuálním potřebám pro kombinovanou 
výuku (hybridní formy výuky). 

Země implementace Německo

Období realizace Od roku 2010 - stagnace používání a další přizpůsobení od 
roku 2013 a obnovení zvýšeného používání od začátku 
pandemie (začátek roku 2020). 

Cílová skupina, na kterou 
se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, nezaměstnaní, 
firmy, učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních škol)

Učitelé odborného vzdělávání a přípravy a žáci odborného 
vzdělávání a přípravy

Kdo případovou studii 
realizoval a jaká byla jeho 
motivace?

Velká vzdělávací instituce pro pracovní rehabilitaci, pro 
profesní rekvalifikaci, reintegraci a odbornou přípravu:
V roce 2010 představili dva školitelé systém LMS a chtěli jej 
přizpůsobit a zavést podle vlastních představ a logiky pro 
celou oblast odborného vzdělávání poskytovatele 
vzdělávání.

Přínosy pro: Studenti odborného vzdělávání a přípravy (rehabilitující a 
nezaměstnaní ze zdravotních důvodů); učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, trenéři.

Zjištěné problémy a 
způsob jejich řešení

Dva učitelé, kteří chtěli zavést softwarový systém pro řízení 
vzdělávání, se po celou dobu školení snažili přenést své 
vlastní nápady na ostatní kolegy. Ostatní školitelé/učitelé 
se do procesu implementace aktivně nezapojovali. To 
způsobilo konflikty a mezi ostatními kolegy nedošlo k přijetí 
a připravenosti nástroj používat.
Bylo třeba vytvořit uživatelsky přívětivé (intuitivně 
použitelné uživatelské rozhraní).
Model rolí a práv pro učitele - možnost jednat svobodně 
bez předem definovaných práv/omezení pro uživatele.
Školení v technickém zacházení - někteří zaměstnanci se 
bojí požádat o pomoc nebo jsou si příliš nejistí.

Postup pro zavedení
dobré praxe (možný
přenos na jiné odborné
školy)

LMS je škálovatelný a přizpůsobitelný individuálním 
potřebám odborného vzdělávání, podobně jako "Moodle". 
Lze také vložit H5P pro tvorbu interaktivního výukového 
obsahu, hotspotové grafiky nebo eLearningového obsahu.
Je užitečné a vhodné určit správce, který bude systém 
administrovat.
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DIGI Case 8. Bezplatný systém pro řízení 
vzdělávání
(ILIAS)

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak pro 
učitele i studenty).

Otevřenost a pouze základní znalosti práce s 
digitálními médii jsou nezbytné, pokud jsou 
uživatelská rozhraní a struktura systému pro 
řízení výuky uživatelsky přívětivá a lze je 
používat co nejintuitivněji.

Program/obor odborného vzdělávání 
a přípravy a úroveň EQF

Každé státem schválené odborné vzdělávání / 
rekvalifikace / úroveň 2 - 3 EQF

Dosažené výsledky učení Tento systém podporuje vytváření nové kultury 
učení; podporuje a zlepšuje samostatné učení 
žáků - žáci se stávají samostatnějšími; žáci se 
učí aktivněji - vyšší úspěšnost učení; rozšiřuje 
soubor metod pro učitele.

Použité digitální nástroje Především jako aplikace pro stolní počítače -
systém pro řízení vzdělávání ILIAS je třeba dále 
rozvíjet, aby lépe reagoval na používání 
mobilních zařízení.

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

hybridně

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Vzdělávací instituce je stále v procesu změn. 
Učitelé, ale především vedoucí pracovníci, musí 
být i nadále vzděláváni. Manažeři musí 
například podporovat a příkladně prezentovat 
postup digitalizace ve firmě (příkladná funkce).
Mezi kolegy je a) menší část, která je velmi 
otevřená používání LMS, pak větší část b), která 
si není jistá a potřebuje podporu a vedení, ale 
není zcela proti, a opět malá část c), která s ním 
nechce mít nic společného a jeho používání 
zcela odmítá. Současná strategie je taková že 
se musíte tedy zaměřit především na část a) 
zaměstnanců - s podporou části b), protože u 
části c) zaměstnanců to do té doby nemá 
smysl. 

Jakou podporu byste si přáli? Aktivnější podpora ze strany vedení; agilnější 
oddělení IT

Jaké byly kritické body při přechodu 
na digitální vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Překážky přijetí ze strany učitelů
• Školení učitelů, aby viděli přínos pro svou 

práci; neměli strach a získali pocit, že mohou 
dělat víc.

• Brát vážně aktuální potřeby učitelů, ptát se 
na ně a vytvořit digitální proces. V ideálním 
případě jsou definovány výhody digitalizace 
oproti stávajícím procesům které nejsou 
digitalizovány.
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DIGI Case 8. Bezplatný systém pro řízení 
vzdělávání 
(ILIAS)

Jaké byly pozitivní aspekty digitální 
výuky ve srovnání s tradiční výukou?

Více možností využití výukových metod.
Pružnější a živější tvorba lekcí.
Studenti se učí větší samostatnosti a 
soběstačnosti.
Studenti se učí samostatněji a zodpovědněji -
rozvíjejí své vlastní strategie učení, svým 
vlastním tempem.
Odbourávají se zastaralé, zakořeněné struktury 
výuky.

Existovaly nějaké negativní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s tradiční 
výukou?

Učitel nemůže vždy okamžitě vidět/poznat 
pokrok ve výuce, reakce, náladu žáků a 
celkovou atmosféru. Výraz tváře a gesta jsou 
pro aktivní a fungující výuku a učení velmi 
důležité.
Omezený kontakt a výměna názorů mezi žáky.
Snaha o hybridní/smíšené učení.

Je digitalizace zakotvena ve strategii 
školy?

Ano i ne. Stále probíhá. Zatím se pracuje na 
digitalizaci stavu IST. Ještě je třeba udělat 
hodně práce se zvyšováním povědomí - a se 
základním pochopením digitalizace.

Podílely se na některé fázi případové 
studie firmy? Například, pokud se 
studie týkala výuky na pracovišti 
(work-based learning) zda byly firmy 
zapojeny do hodnocení studentů 
apod. Pokud ano, jak?

Pro aktualizaci systému LMS se využívá
podpora jedné společnosti.
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DIGI Case 9. Použití Google Classroom

Krátké představení 
případové studie

Učitelka používá Google Apps u svého zaměstnavatele,
soukromé střední školy v Praze a zjistila, že to je nástroj s
různým využitím a má s ním také pozitivní zkušenost v rámci
třídy. S aplikacemi Gmail a Google Apps je spokojená.
Jediný problém, se kterým se setkala, je, že když měla její
škola problémy s poskytovatelem internetu nemohla se
dostat na internet, a tak se nemohla se dostat ani do sady
Apps.

Země implementace Česká republika

Období realizace Akademický rok

Cílová skupina, na kterou 
se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, nezaměstnaní, 
firmy, učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních škol)

Učitelé a učitelé odborného vzdělávání a přípravy

Kdo případovou studii 
realizoval a jaká byla jeho 
motivace?

Marta Kulhavá, učitelka matematiky na české střední škole.

Přínosy pro: Pomocí služby Google Classroom můžete nahrát krátkou 
lekci pro jednu skupinu studentů a nechat každého 
studenta sledovat tuto lekci samostatně, zatímco vy 
můžete učit jinou skupinu studentů.
Učitel může také rozdělit třídu do různých skupin a pro 
každou skupinu umístit různé online lekce. Napoprvé to 
vyžaduje poměrně více plánování. Po několika měsících 
používání je to jednodušší, protože většinu materiálů 
můžete používat stále dokola a snadno je najdete na 
internetu.
Třída Google je fantastický nástroj pro distribuci materiálů. 
Pokud žáci potřebují jen jednu nebo dvě stránky z 
učebnice, učitel je prostě vyfotí a umístí pro žáky online, 
aby nemuseli doma hledat v učebnicích.

Zjištěné problémy a 
způsob jejich řešení

Pro učitele je používání služby Google Classroom poměrně 
snadné, ale má své limity. Učitelce se příliš nelíbila třídní 
kniha, proto ji přestala používat a místo toho se rozhodla 
sama vytvořit pro každou třídu třídní knihu Google a 
zároveň použít tabulkový procesor Excel.
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DIGI Case 9. Použití Google Classroom

Postup pro zavedení dobré praxe 
(možný přenos na jiné odborné 
školy)

• Využití stejných Google Apps pro tvorbu 
vzdělávacího učení.

• Analýza efektivity dat: (shluková, kohortová, 
regresní, neutrální, faktorová) nejběžnějších 
nástrojů Google Classroom.

• Použití různých přístupů distančního 
vzdělávání.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak pro 
učitele i studenty).

Pro učitele:
• Základní funkce služby Google Classroom.
• Základní nástroje Google: Gmail, Meet, 

Drive, Calendar, Sheets, Slides.
Pro studenty:
• Základní technologie Google Classroom.

Program/obor odborného vzdělávání 
a přípravy a úroveň EQF

Užitečné pro všechny, od začátečníků až po 
experty

Dosažené výsledky učení • Výběr užitečných funkcí Google Classroom 
pro výuku na dálku.

• Plánování výuky on-line.
• Efektivní a efektní prezentace různých 

předmětů, zlepšení učení studentů, celkové 
hlubší. porozumění a pochopení.

Použité digitální nástroje Google Classroom

Různé výukové aplikace -spojené se 
společností Google

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Hybridně. Učitel zavedl tuto metodiku jak v 
přítomných hodinách, tak online.

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Někteří učitelé byli skeptičtí a těmto novým 
výukovým technologiím nevěřili. Většina z nich 
však tyto nové aplikace a výukové nástroje 
přijala velmi dobře.

Jakou podporu byste si přáli? Nic konkrétního

Jaké byly kritické body při přechodu 
na digitální vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Nic konkrétního
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DIGI Case 9. Použití Google Classroom

Jaké byly pozitivní aspekty digitální 
výuky ve srovnání s tradiční výukou?

Viz. otázka týkající se výhod

Existovaly nějaké negativní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s tradiční 
výukou?

Žádné

Je digitalizace zakotvena ve strategii 
školy?

Není k dispozici

Podílely se na některé fázi případové 
studie firmy? Například, pokud se 
studie týkala výuky na pracovišti 
(work-based learning) zda byly firmy 
zapojeny do hodnocení studentů 
apod. Pokud ano, jak?

Ne
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DIGI Case 10. Používání služby OneDrive v 

hodinách IT

Krátké představení 
případové studie

Žáci se naučili používat sdílený disk a pak ho používali 
během vyučování, hlavně proto, aby mohli doma dokončit 
své třídní projekty a také aby věděli, co mají za domácí 
úkol.

Země implementace Česká republika

Období realizace Od září 2020

Cílová skupina, na kterou 
se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, nezaměstnaní, 
firmy, učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních škol)

Studenti odborného vzdělávání a přípravy

Kdo případovou studii 
realizoval a jaká byla jeho 
motivace?

Tato případová studie byla realizována učitelem IT.
Její motivací bylo zjednodušit výuku a učinit ji 
srozumitelnější jak pro žáky, tak pro ni samotnou.

Přínosy pro: Jednoduchost, srozumitelnost výuky a úkolů

Zjištěné problémy a 
způsob jejich řešení

Než začali sdílený disk ve výuce používat, žáci  tento nástroj 
neznali. Proto bylo nutné je naučit, jak jej používat. Někteří 
žáci však mají s jeho používáním stále problémy.
Dalším problémem bylo, že někteří žáci měli malé 
zkušenosti s používáním počítače.
Učitel nejprve natočil video s návodem, jak platformu 
používat. Jelikož někteří žáci měli s používáním platformy 
stále problémy, nahradila později video obrázkovou 
prezentací (krok za krokem).

Postup pro zavedení 
dobré praxe (možný 
přenos na jiné odborné 
školy)

Učitel musí prvně umět používat sdílený disk sám, pak 
může učit žáky, jak jej používat, a později jej může aktivně 
používat v hodinách.
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DIGI Case 10. Používání služby OneDrive v 

hodinách IT

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak pro 
učitele i studenty).

Učitel musí mít zkušenosti se sdíleným diskem.
Žáci musí umět používat počítač.

Program/obor odborného vzdělávání 
a přípravy a úroveň EQF

Není k dispozici

Dosažené výsledky učení Žáci mohou psát domácí úkoly z domova (dříve 
to nebylo možné kvůli místnímu disku).

Použité digitální nástroje OneDrive, GoogleDrive

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Online nebo ve škole

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Vedení školy zakoupilo licence společnosti 
Microsoft, aby mohly být všechny třídy online. 
Součástí těchto licencí je i možnost používat 
OneDrive.

Jakou podporu byste si přáli? „Bylo by skvělé, kdyby žáci měli stejně dobrou 
úroveň znalostí práce s PC ze svých 
předchozích škol.“

Jaké byly kritické body při přechodu 
na digitální vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Během online výuky někteří žáci neměli vlastní 
počítač a neměli ani možnost si ho koupit.
Proto si půjčovali počítače ze školy, někteří 
používali počítače svých rodinných příslušníků 
nebo kamarádů.

Jaké byly pozitivní aspekty digitální 
výuky ve srovnání s tradiční výukou?

Žáci si mohli dělat domácí úkoly, kdy chtěli 
nebo měli čas (dříve to nebylo možné).
Také učitelé IT mohli díky sdílenému disku 
pracovat z domova.
Žáci byli „nuceni“ pracovat s počítači, tím 
pádem se s nimi učili zacházet stejně jako s 
digitálními nástroji.
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DIGI Case 10. Používání služby OneDrive v 

hodinách IT

Existovaly nějaké negativní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s tradiční 
výukou?

Chyběl osobní kontakt.
Žáci i učitelé ztratili motivaci k práci.
Volnost dělat věci, kdy se jim (učitelům a 
žákům) zachce, se pro některé z nich stala 
mírně problematickou.

Je digitalizace zakotvena ve strategii 
školy?

Spíše ano. Žáci píší závěrečné práce na 
počítači, ale obecně je výuka předmětů na této 
škole online obtížná.
Veškerá komunikace mezi žáky a učiteli probíhá 
nyní online.

Podílely se na některé fázi případové 
studie firmy? Například, pokud se 
studie týkala výuky na pracovišti 
(work-based learning) zda byly firmy 
zapojeny do hodnocení studentů 
apod. Pokud ano, jak?

Ne
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DIGI Case 11. Přístup založený na práci ve 
vzdělávání v oblasti komunikace

Krátké představení 
případové studie

Pedagog odborného vzdělávání a přípravy je odborníkem na 
využívání technologií a inovativních výukových metod u svých 
studentů. Vsadil zejména na metodiku aktivního učení, kdy jsou 
studenti hlavními aktéry výuky.

Země implementace Itálie

Období realizace 2020-2021

Cílová skupina, na 
kterou se zaměřuje:

- Studenti odborného 
vzdělávání a přípravy

- Pracovníci

- Nezaměstnaní

- Firmy

- Učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy

- Studenti středních 
škol

Nezaměstnaní, studenti středních a vysokých škol

Kdo případovou 
studii realizoval a jaká 
byla jeho motivace?

Vito Verrastro, učitel, který zapojil několik mladých lidí ve věku 
od 16 do 28 let do rozhlasového projektu, aby jim poskytl 
odborné vzdělání v oblasti komunikace, digitálních médií a 
digitální komunikace. Projekt byl podporován italskou Národní
agenturou, ale poté se stal pro účastníky plně vzdělávací 
zkušeností. Hlavním cílem projektu Vito bylo dát příležitost k 
získání nových dovedností a nové oblasti pracovních 
příležitostí.

Přínosy pro: Hlavním přínosem projektu byla možnost získat zkušenosti s 
učením, které se vymykají paradigmatu tradiční vzdělávací
cesty. Projekt se zrodil za účelem poznávání, než primárně za 
účelem využití ve výuce.
Účastníci byli okamžitě zapojeni do pracovního prostředí. Po 
první úvodní lekci byli ihned vyzváni, aby vytvořili vlastní obsah, 
přičemž se jim dostalo Vitovy podpory. Projekt byl kompletně 
vytvořen online, protože účastníci se nacházeli v různých 
oblastech regionu.
Účastníci se naučili používat specifický software pro střih zvuku, 
tvorbu podcastů, grafický design a naučili se, jak vytvářet širší 
obsah, provádět křížovou kontrolu zdrojů a následně psát 
vlastní obsah.

Zjištěné problémy a 
způsob jejich řešení

Hlavní výzvou bylo vytvoření pevné spolupracující skupiny (ač z 
různých částí Itálie). Podařilo se zorganizovat častý zoomcall a
za pomocí aplikací pro zprávy, docílit aby účastníci byli stále v 
kontaktu a v dobré náladě.
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DIGI Case 11. Přístup založený na práci ve 
vzdělávání v oblasti komunikace

Postup pro zavedení dobré praxe 
(možný přenos na jiné odborné 
školy)

Projekt lze snadno implementovat do školy 
nebo jiného vzdělávacího prostředí, protože 
nevyžaduje specifickou sadu zařízení, ale stačí 
mít chytrý telefon a počítač. Tento druh 
činnosti pomáhá studentům získat měkké i 
tvrdé dovednosti, které jim mohou dát 
příležitost objevit novou profesní cestu.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak pro 
učitele i studenty).

Žádné, protože účastníci se naučili používat 
software jejich používáním.

Program/obor odborného vzdělávání 
a přípravy a úroveň EQF

Není k dispozici

Dosažené výsledky učení • Zlepšení komunikačních, písemných a 
řečnických dovedností.

• Naučit se používat specifické nástroje pro 
oblast komunikace.

• Identifikovat význam vytváření novinek a sílu 
digitální komunikace.

Použité digitální nástroje • Spreaker
• Canva
• Headliner
• Streamyard

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Online

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Projekt vedl Vito a koordinátor centra 
Eurodesk, které mělo kontakty s NA.

Jakou podporu byste si přáli? Bylo by lepší, kdyby byli účastníci vybaveni 
vhodnějšími technologiemi.

Navíc by bylo skvělé, kdyby NA podpořila 
projekt z hlediska udržitelnosti a dala mu 
možnost pokračovat a umožnila účastníkům 
získat certifikaci.

Jaké byly kritické body při přechodu 
na digitální vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Projekt vznikl online, takže jsme neměli žádný 
přechod z tradičního do digitálního prostředí.
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DIGI Case 11. Přístup založený na práci ve 
vzdělávání v oblasti komunikace

Jaké byly pozitivní aspekty digitální 
výuky ve srovnání s tradiční výukou?

Práce online nám poskytla obrovskou flexibilitu 
při organizaci schůzek a pracovních zasedání. 
Účastníci si vyzkoušeli možnost učit se online 
efektivním způsobem, který prolomil 
předsudek, že nemůžeme mít relevantní 
zkušenosti online.

Existovaly nějaké negativní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s tradiční 
výukou?

Pravděpodobně to trochu ovlivnilo stupeň 
integrace účastníků, protože se jim nepodařilo 
plně komunikovat s celou pracovní skupinou. 
Někteří účastníci navázali konstruktivní vztah, 
jiní zůstali stranou.

Je digitalizace zakotvena ve strategii 
školy?

Podílely se na některé fázi případové 
studie firmy? Například, pokud se 
studie týkala výuky na pracovišti 
(work-based learning) zda byly firmy 
zapojeny do hodnocení studentů 
apod. Pokud ano, jak?

Středisko Eurodesk a italská národní agentura
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DIGI Case 12. Google classroom pro výuku na
dálku

Krátké představení 
případové studie

Google classroom pro usnadnění výuky na dálku

Země implementace Itálie (původ Inspirace – Švédsko)

Období realizace březen 2020 - květen 2021

Cílová skupina, na 
kterou se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, 
nezaměstnaní, firmy, 
učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních 
škol)

Studenti a učitelé středních škol

Kdo případovou 
studii realizoval a jaká 
byla jeho motivace?

Kristina Tengelin (učitelka jazyků na švédské střední škole)

Přínosy pro: • Google Classroom (GC) nám umožnila živé vyučování, což 
studentům pomohlo zachovat jejich každodenní rutinu a 
rozvrh.

• GC nám usnadnil komunikaci se studenty prostřednictvím 
mluvení a psaní.

• GC nám pomohl zůstat v kontaktu se studenty a mohli 
jsme snadno vyjádřit obavy, pokud někdo chyběl.

• GC usnadnil učitelům zveřejňování úkolů, sledování 
pokroku studentů a studentům usnadnil odevzdávání jejich 
prací.

• GC usnadnil učitelům distribuci materiálů, se kterými 
mohli studenti pracovat.

Zjištěné problémy a 
způsob jejich řešení

V prvních dnech se mohl prakticky kdokoli připojit ke schůzce
(mimo třídu), což způsobilo narušení výuky.
Zpočátku nebylo možné třídu rozdělit do přestávkových 
místností.
Někteří studenti se zdráhali mít zapnutou kameru, tak bylo 
obtížné s nimi navázat kontakt.
Mnoho studentů se doma nemohlo soustředit, protože byli 
obklopeni rodinnými příslušníky apod.
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DIGI Case 12. Google classroom pro výuku na
dálku

Postup pro zavedení dobré praxe 
(možný přenos na jiné odborné 
školy)

Škola zřizuje účty Google pro všechny
zaměstnance, což umožňuje snadný přístup 
všem. Učitelé společně prozkoumají 
platformu google a její možnosti a poté 
žákům ukáží, jak funguje.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak pro 
učitele i studenty).

Aby mohli učitelé používat GC, musí si zřídit 
účet Google a mít základní a obecné 
znalosti o tom, jak Google funguje. Podle 
mých zkušeností je GC poměrně intuitivní a 
uživatelsky přívětivý. Studenti také potřebují 
účet google. Používání platformy je snadné 
a většina studentů ji pochopí hned při 
prvním přihlášení.

Program/obor odborného vzdělávání 
a přípravy a úroveň EQF

Vhodné pro všechny úrovně výuky.

Dosažené výsledky učení Zjistili jsme, že výuka na dálku nemůže nikdy 
nahradit prezenční vyučování, ale je dobrou 
alternativou, když studenti nemohou chodit 
školy. Pro každého studenta, který pracuje s 
kázní a soustředěním, funguje GC dobře, 
protože učitelé jej používají jako zdroj 
informací a snadno se v něm orientují. Pro 
studenty, kteří mají problémy se 
soustředěním, se GC potýká se stejnými 
problémy jako běžná výuka ve třídě.

Použité digitální nástroje Google classroom, včetně google meet

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Hybridně. GC byl využíván především pro 
výuku na dálku, ale částečně také pro 
běžnou výuku ve třídě.

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Většinou pozitivní komentáře. Všichni jsme si 
uvědomili, že online platforma je pro nás 
zásadní pro výuku na dálku.

Jakou podporu byste si přáli? Většina našich problémů se týkala 
technických záležitostí; většina z nich byla 
vyřešena během již na začátku.

Jaké byly kritické body při přechodu 
na digitální vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

GC jsme používali již dříve, ale přidali jsme k 
němu i aplikaci Google Meet a začali jsme 
GC používat k distribuci všech materiálů do 
třídy. Před pandemií jsme používali 
hybridních knih a digitálních materiálů.
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DIGI Case 12. Google classroom pro výuku na
dálku

Jaké byly pozitivní aspekty digitální 
výuky ve srovnání s tradiční výukou?

Digitální vzdělávání:
• Studenti nenarušovali výuku a při práci se

navzájem nevyrušovali.
• Studenti, kteří se stydí, se v digitální 

podobě dokázali vyjádřit s větší lehkostí.
• Snadné používání videoklipů bez nutnosti 

starat se o technické problémy ve třídě.
• Studenti si oblíbili práci online.
Tradiční výuka:
• Snazší přehled o studentech a jejich 

rozpracované práci.
• Jednoduší cesta, jak je přivést k práci.
• Pro učitele příjemnější osobní komunikace 

se studenty.

Existovaly nějaké negativní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s tradiční 
výukou?

Digitální vzdělávání:
• Obtížnější komunikace se studenty (černé 

obrazovky, pomalá wifi apod.).
• Hodiny se po nějaké době zdály opakující

se.
Tradiční výuka:
• Studenti se snadno navzájem rozptylují.
• Vyžaduje více řízení v rámci třídy.

Je digitalizace zakotvena ve strategii 
školy?

Ano. S digitálními učebnicemi a platformami 
pro usnadnění výuky pracujeme již několik 
let.

Podílely se na některé fázi případové 
studie firmy? Například, pokud se 
studie týkala výuky na pracovišti 
(work-based learning) zda byly firmy 
zapojeny do hodnocení studentů 
apod. Pokud ano, jak?

Ne
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DIGI Case 13. Rozšířená realita

Krátké představení 
případové studie

Rozšířená realita pro řízení údržby. Poskytuje možnost zavádění 
hodnotných informací o dílech (bom), schémat (elektrických, 
pneumatických...), náhradních dílů a procesních listů.

Země implementace
Španělsko (Baskicko)

Období realizace Akademický rok

Cílová skupina, na 
kterou se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, 
nezaměstnaní, firmy, 
učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních 
škol)

Studenti odborného vzdělávání a přípravy

Kdo případovou 
studii realizoval a jaká 
byla jeho motivace?

Gaizka Larrinaga, učitelka managementu, údržby a řízení 
kvality.
Motivace: vidět možnosti, které tato aplikace nabízí.

Přínosy pro: Snadné poskytování užitečných informací.
Aktualizované informace.
Užitečné informace o dílech (bom), schémata (elektrická, 
pneumatická...), náhradní díly, technologické listy.

Zjištěné problémy a 
způsob jejich řešení

Žádné.

Postup pro zavedení 
dobré praxe (možný 
přenos na jiné 
odborné školy)

Škola zřizuje účty Google pro všechny zaměstnance, což 
umožňuje snadný přístup všem. Učitelé společně prozkoumají 
platformu google a její možnosti a poté žákům ukáží, jak 
funguje.

47



DIGI Case 13. Rozšířená realita

Předchozí znalosti potřebné k realizaci 
případové studie (jak pro učitele i 
studenty).

Není potřeba.

Program/obor odborného vzdělávání a 
přípravy a úroveň EQF

Předmět: Zpracování informací o projektu, 
který se uskutečnil v roce 2012, a o jeho 
výsledcích: Údržba a řízení kvality. 4-5 úroveň 
EQF.

Dosažené výsledky učení Výsledky učení 2, 3 a 4 oficiálního programu.

Použité digitální nástroje ROAR rozšířená realita.

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Hybridně.

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Žádná podpora.

Jakou podporu byste si přáli? Verze ROR pro pedagogy.

Jaké byly kritické body při přechodu 
na digitální vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Žádné.

Jaké byly pozitivní aspekty digitální 
výuky ve srovnání s tradiční výukou?

Zájem studentů aplikovat naučený obsah pomocí 
vlastních chytrých telefonů.

Existovaly nějaké negativní aspekty 
digitálního výuky ve srovnání s tradiční 
výukou?

Ne.

Je digitalizace zakotvena ve strategii 
školy?

Pro realizaci těchto strategií je definován speciální 
program.
Mgep Lhab 4.0.

Podílely se na některé fázi případové 
studie firmy? Například, pokud se 
studie týkala výuky na pracovišti (work-
based learning) zda byly firmy 
zapojeny do hodnocení studentů 
apod. Pokud ano, jak?

Ne.
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DIGI Case 14. Simulační software pro robotiku a
automatizaci

Krátké představení 
případové studie

Využití simulačního softwaru v některých oborech, jako je 
programování PLC a CNC, je již zavedeno ve vysoké míře. V 
těchto oborech mohou žáci provádět programování a testování 
bez nutnosti použití reálného hardwaru, který je ve většině 
případů poměrně drahý. V jiných specializacích, jako je 
robotika, však simulační software není tak známý a ekonomicky 
dostupný a používá se pouze ve zkušebním období. Tento 
druh softwaru má potenciál být používán na dálku, takže žáci 
by mohli programovat a testovat roboty ve svém vlastním 
domě.

Země implementace
Španělsko (Baskicko)

Období realizace Akademický rok

Cílová skupina, na 
kterou se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, 
nezaměstnaní, firmy, 
učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních 
škol)

Studenti odborného vzdělávání a přípravy

Kdo případovou 
studii realizoval a jaká 
byla jeho motivace?

Tuto případovou studii realizovali učitelé automatizace a 
robotiky na odborné škole UGLE.
Jejich motivací bylo, že v UGLE jsou pouze dva roboti a je 
poměrně obtížné učit robotiku ve skupině 20 žáků.

Přínosy pro: • Žáci mohou provádět programování a testování bez použití 
skutečného hardwaru.

• Přestože zatím nebyl implementován, má potenciál být 
používán vzdáleně, takže s ním žáci mohou pracovat ve svém 
vlastním domě.

• Práci se simulačním softwarem by mělo být možné v 
budoucnu rozšířit na více předmětů.

Zjištěné problémy a 
způsob jejich řešení

Hlavním problémem je, že tento typ softwaru je licencovaný a 
poměrně drahý.
Vyžaduje také poměrně vysokou úroveň školení učitelů.

Postup pro zavedení 
dobré praxe (možný 
přenos na jiné 
odborné školy)

Prvním krokem bylo školení učitelů v tomto typu softwaru.
Po absolvování školení a získání softwaru musí učitelé připravit 
vhodný didaktický materiál, aby mohli používání tohoto
softwaru zařadit do programu předmětu.
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DIGI Case 14. Simulační software pro robotiku a
automatizaci

Předchozí znalosti potřebné k realizaci 
případové studie (jak pro učitele i 
studenty).

• Učitelé by měli mít poměrně vysokou 
úroveň znalostí v oblasti robotiky.

• Žáci musí studovat základy robotiky před 
tím, než se seznámí s používáním 
simulačního softwaru.

Program/obor odborného vzdělávání a 
přípravy a úroveň EQF

Cyklus automatizace a robotiky na vysoké 
úrovni. Předmět robotika.

Dosažené výsledky učení Žáci mají mnohem více možností 
programování a testování.

Použité digitální nástroje Software pro simulaci robotiky

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Hybridně

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Případová studie byla realizována z iniciativy 
učitelů automatizace a robotiky, byla 
podpořena vedením, které zakoupilo licence 
na simulační software.

Jakou podporu byste si přáli? Do budoucna by bylo dobré zakoupit více 
licencí a také investovat peníze do školení 
více učitelů.

Jaké byly kritické body při přechodu 
na digitální vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Kritickým bodem bylo vzdělávání učitelů. 
Podařilo získat pro zúčastněné učitelé více
volného času, aby mohli pokračovat ve 
vzdělávání.

Jaké byly pozitivní aspekty digitální 
výuky ve srovnání s tradiční výukou?

Tradiční učení v robotice vyžaduje skutečný 
hardware, který je velmi nákladný.

Existovaly nějaké negativní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s tradiční 
výukou?

Simulační nástroje jsou pro zaučení velmi 
dobré, ale nejsou dostatečné. Žáci musí být v 
kontaktu také s reálným hardwarem, takže 
digitální výuku pomocí simulačního softwaru 
je třeba chápat pouze jako doplňkovou výuku 
k té tradiční.

Je digitalizace zakotvena ve strategii 
školy?

Ano, digitalizace, zejména v aspektech 
souvisejících s průmyslem 4.0, je součástí 
strategie školy.

Podílely se na některé fázi případové 
studie firmy? Například, pokud se 
studie týkala výuky na pracovišti (work-

Ne, v tomto případě nebyl zapojena žádná
společnost. 50



DIGI Case 15. Webové formuláře pro sledování

úkolů

Krátké představení 
případové studie

Webové formuláře byly použity pro sledování několika úkolů, 
jako je sledování programů/oborů, sledování pracovních 
postupů ve firmách nebo sledování multidisciplinárních 
projektů.

Země implementace
Španělsko (Baskicko)

Období realizace Akademický rok

Cílová skupina, na 
kterou se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, 
nezaměstnaní, firmy, 
učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních 
škol)

Učitelé a podniky odborného vzdělávání a přípravy

Kdo případovou 
studii realizoval a jaká 
byla jeho motivace?

Tuto případovou studii realizovali učitelé z UGLE. Motivací bylo 
ušetření práce s dokumentací. Doposud bylo spoustu práce s 
dokumentací, co také odradilo několik účastníků studie, jelikož
se předpokládala velká ztráta času při kombinaci původního 
způsobu a nového způsobu v rámci organizaci dokumentace.

Přínosy pro: Hlavní výhodou je úspora času a dobrá organizace dokumentů 
a informací.

Zjištěné problémy a 
způsob jejich řešení

Problémem bylo, že někteří učitelé nebyli zpočátku zvyklí tímto
způsobem pracovat a zdráhali se. Ale po několika školeních 
všichni viděli výhody.

Postup pro zavedení 
dobré praxe (možný 
přenos na jiné 
odborné školy)

• Vyberte jednu činnost, při které musí sledovací doklady 
vyplnit několik osob.

• Za doklady musí odpovídat jedna osoba.
• Uspořádejte dokument tak, aby jej bylo možné snadno 

vyplnit z odpovědí uvedených ve webovém formuláři.
• Vytvořte tolik webových formulářů, kolik je třeba pro různé 

osoby účastnící se sledování.
• Pošlete webové formuláře lidem, kteří je musí vyplnit, a 

uveďte, zda je musí vyplňovat například pravidelně.
• Odpovědná osoba musí shromáždit odpovědi uvedené ve 

webovém formuláři (které jsou automaticky uspořádány v 
souboru excel) a přenést je do dokumentu.

• Po získání prvních zkušeností lze tento postup použít pro 
libovolný počet sledovacích dokumentů.
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DIGI Case 15. Webové formuláře pro sledování

úkolů

Předchozí znalosti potřebné k realizaci 
případové studie (jak pro učitele i 
studenty).

Jedinou nutnou předchozí znalostí je 
vytvoření webového formuláře.

Program/obor odborného vzdělávání a 
přípravy a úroveň EQF

Jakýkoli program/jakýkoli předmět

Dosažené výsledky učení Dobrá organizace informací a dokumentace, 
současně úspora času učitelů, což má pro 
žáky nepřímý přínos.

Použité digitální nástroje Webové formuláře

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Hybridně

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Zpočátku se někteří kolegové zdráhali, po 
zaškolení jsou všichni spokojeni.

Jakou podporu byste si přáli? Podpora byla dostatečná.

Jaké byly kritické body při přechodu 
na digitální vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Rozhodujícím bodem byla reorganizace 
dokumentů a informací tak, aby byly vhodně
využity v rámci tohoto nástroje.

Jaké byly pozitivní aspekty digitální 
výuky ve srovnání s tradiční výukou?

Úspora času.
Dobrá organizace dokumentů a informací.

Existovaly nějaké negativní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s tradiční 
výukou?

Za každý dokument musí být odpovědná 
jedna osoba. Není vždy snadné vybrat 
správnou osobu.

Je digitalizace zakotvena ve strategii 
školy?

Ano, je.

Podílely se na některé fázi případové 
studie firmy? Například, pokud se 
studie týkala výuky na pracovišti (work-
based learning) zda byly firmy 
zapojeny do hodnocení studentů 
apod. Pokud ano, jak?

Firmy byly zapojeny, protože musely vyplnit 
webové formuláře pro sledování pracovních 
praxí studentů.
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DIGI Case 16. Vzdělávací platforma s obsahem
pomáhající španělsky mluvící komunitě.

Krátké představení 
případové studie

K usnadnění a propojení digitálního vzdělávání s osobními 
setkáními byla použita platforma pro výuku tvorby obsahu 
SmartUp.

Země implementace
Španělsko (původ inspirace - několik zemí Latinské Ameriky)

Období realizace Není specifikováno 

Cílová skupina, na 
kterou se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, 
nezaměstnaní, firmy, 
učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních 
škol)

Učitelé odborného vzdělávání a přípravy

Kdo případovou 
studii realizoval a jaká 
byla jeho motivace?

SmartUp
Učitelé chtěli vědět, jak se jejich platforma používá pro výuku 
jazyků.

Přínosy pro: Pro učitele a studenty

Zjištěné problémy a 
způsob jejich řešení

Enjoy Talking (španělská komunita, která vyučuje angličtinu 
mládež i dospělé) hledala způsob, jak oslovit španělsky mluvící 
mládež po celém světě, aby jim pomohla s angličtinou a 
umožnila jim navázat vzájemné kontakty navzdory 
vzdálenostem. Obrátili se na platformu pro výuku tvorby
obsahu s názvem SmartUp.

Postup pro zavedení 
dobré praxe (možný 
přenos na jiné 
odborné školy)

Výhodou bylo začít se základním, hotovým obsahem, který 
platforma obsahovala. Po seznámení se s aplikací a jejími 
možnostmi, vytvoření kurzu podobně, jako by učitel vytvořil 
jakýkoli jiný výukový program, tj. s kvízy, inforgrafy, videi atd. 
Mít výchozí bod s množstvím různého obsahu a informací bylo 
důležité pro jeho přesunutí na platformu a následné doladění 
pro platformu a výuku pomocí jejich obsahového studia.
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DIGI Case 16. Vzdělávací platforma s obsahem
pomáhající španělsky mluvící komunitě.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak pro 
učitele i studenty).

Jazykové znalosti a dovednosti a touha navázat 
kontakt s ostatními studenty. Základní znalosti 
práce s počítačem a digitálními zařízeními byly 
také nezbytné, ale ne povinné.

Program/obor odborného 
vzdělávání a přípravy a úroveň 
EQF

Angličtina jako druhý jazyk (ESL).

Dosažené výsledky učení Platforma SmartUp umožnila komunitě Enjoy 
Talking umožnit svým uživatelům snadný přístup k 
mikroučebnímu obsahu po celém světě a zároveň 
vytvořit neustále se rozvíjející knihovnu 
vzdělávacího obsahu.

Použité digitální nástroje SmartUp

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Online

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Neznámý

Jakou podporu byste si přáli? Příjemným doplňkem by byla podpora místních 
škol nebo mimoškolních programů. Jazykové školy
by to také považovaly za další přínos.

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální vzdělávání? 
Jak se vám je podařilo zvládnout?

Organizování týdenních setkání bylo pro další 
zlepšení učení studentů klíčové. Bylo to důležité, 
protože to studentům umožnilo zopakovat si, co 
se naučili, ale také to přidalo společenský prvek 
osobního setkávání k procvičování.

Jaké byly pozitivní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s 
tradiční výukou?

Společnost Enjoy Talking zjistila, že motivace 
mladých lidí k učení a studiu je „působivě vysoká“. 
Možnost setkávat se osobně mimo digitální 
platformu jim umožnila bavit se s kolegy a 
partnery a zároveň si procvičovat to, co se naučili.

Existovaly nějaké negativní 
aspekty digitální výuky ve 
srovnání s tradiční výukou?

Tento typ digitálního vzdělávání by měl být 
považován za doplňkovou aktivitu, nikoli za 
náhradu tradičního systému výuky. Lze jej 
považovat za způsob, jak začlenit učení s přidaným 
sociálním přínosem, který spojuje studenty, aby si 
mohli procvičovat učivo. Jedná se spíše o hybridní 
způsob výuky, ale vzhledem k tomu, že tato sezení 
nemohou být monitorovaná, učitel nemůže vědět, 
zda skutečně fungují.
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DIGI Case 16. Vzdělávací platforma s obsahem
pomáhající španělsky mluvící komunitě.

Je digitalizace zakotvena ve 
strategii školy?

Neznámé

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? 
Například, pokud se studie týkala 
výuky na pracovišti (work-based 
learning) zda byly firmy zapojeny 
do hodnocení studentů apod. 
Pokud ano, jak?

Ne
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DIGI Case 17. Digitální knihovna a videa na
YouTube

Krátké představení 
případové studie

Tato případová studie představuje dva digitální zdroje: 
digitální knihovnu a nahrávání video lekcí na kanál YouTube. 
Škola díky ochotě některých učitelů rozvíjí digitální knihovnu, 
jejímž prostřednictvím vytváří „historickou paměť“ vyučovacích 
předmětů, aby zajistila kontinuitu výuky, když jeden učitel musí 
vystřídat druhého. Případová studie také představuje možnosti 
a výhody pro učitele a žáky při využívání videoukázek 
nahraných na kanál YouTube. 

Země implementace
Itálie

Období realizace Od roku 2021

Cílová skupina, na 
kterou se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, 
nezaměstnaní, firmy, 
učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních 
škol)

Studenti odborného vzdělávání a přípravy
Studenti středních škol
Učitelé

Kdo případovou 
studii realizoval a jaká 
byla jeho motivace?

Umělecká střední škola Porta Romana ve Florencii.
Motivace souvisí jednak s potřebou řešit distanční výuku v 
období Covid-19 s možností zefektivnit organizaci výuky v 
rámci institutu.

Přínosy pro: Digitální knihovna:
• Kontinuita ve výuce
• Zvyšování kompetencí učitelů
• Zrychlení pracovní doby

YouTube videa:
• Možnost pro studenty poslechnout si opakovaně přednášky 

a prohloubit méně jasné aspekty.
• Výhody pro učitele při opakovaném použití video lekcí.
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DIGI Case 17. Digitální knihovna a videa na
YouTube

Zjištěné problémy a způsob jejich 
řešení

Pokud jde o videopřednášky, méně zdatní lektoři 
měli potíže a někteří z nich tento nástroj 
nevyužívali. Co se týče budování digitální 
knihovny, bylo naopak původně plánováno její 
vybudování prostřednictvím Google Drive, ale 
zúčastnění vyučující si uvědomili, že jediným 
možným nástrojem pro její vybudování je 
vybudování webové stránky. S tím souvisí problém 
vyčlenění speciálního zdroje, který by sledoval a 
aktualizoval nahrané materiály a funkčnost digitální 
knihovny obecně. V současné době škola zvažuje, 
jak najít řešení pro realizaci tohoto ambiciózního 
projektu. Lidské zdroje musí být více digitálně 
připraveny.

Postup pro zavedení dobré praxe 
(možný přenos na jiné odborné 
školy)

Video lekce:
• Zřízení účtu na kanálu YouTube.
• Nahrávejte video lekce a nahrávejte je na kanál.
Digitální knihovna
• Vytvořte archiv se všemi materiály a 

provedenou prací.
• Vytvořte stromovou strukturu, která bude 

obsahovat např.: Předmět, učitel a/nebo téma.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak pro 
učitele i studenty).

Digitální kompetence
Organizační schopnosti (archivační, technické atd.)

Program/obor odborného 
vzdělávání a přípravy a úroveň 
EQF

Jakýkoli program/jakýkoli předmět

Dosažené výsledky učení Lepší organizace práce učitelů
Lepší spolupráce mezi učiteli

Použité digitální nástroje Video lekce
Chytré telefony
Počítače

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Obě stránky

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Škola se s tím potýká z hlediska dostupnosti 
lidských i materiálních zdrojů (jen málo učitelů 
nepoužívá k výuce vlastní PC). Mělo by dojít k plné 
spolupráci mnoha učitelů. Technici v současné 
době nejsou schopni tuto práci vykonávat, 
protože nemají potřebné dovednosti (technické a 
archivářské) a pak proto, že jejich hlavním úkolem 
je údržba všech digitálních zařízení školy.
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DIGI Case 17. Digitální knihovna a videa na
YouTube

Jakou podporu byste si přáli? Žádná další podpora nebyla potřeba, učitel má 
odpovídající digitální dovednosti, aby se dokázal 
vypořádat s dálkovým studiem.

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální vzdělávání? 
Jak se vám je podařilo zvládnout?

Použitý software je velmi drahý. Institut má licenci, 
zatímco studenti ji nemají, což je pro dálkové 
studium problém. Podobné programy byly 
používány za nižší cenu nebo zdarma, ale nebyly 
srovnatelné s těmi, které se běžně používají.
Obtížné studium pro studenty v online 
handoutech, upřednostňována byla technická 
cvičení.

Jaké byly pozitivní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s 
tradiční výukou?

• Možnost snadnějšího přístupu studentů k 
materiálům, které jim přednášející zpřístupní.

• Možnost pro studenty zkontrolovat si 
přednášky, zejména pozorněji sledovat pasáže 
technických cvičení s možností zastavit video a 
vrátit se zpět, pokud něco není jasné.

• Možnosti pro lektory optimalizovat organizační 
zátěž shromažďováním digitálních materiálů pro 
využití ve výuce.

Existovaly nějaké negativní 
aspekty digitální výuky ve 
srovnání s tradiční výukou?

Studenti mají problémy se studiem v online 
příručkách. Někteří potřebují studovat z papíru. 
Zejména mnoho studentů BES, kteří byli od útlého 
věku zvyklí studovat v tištěné podobě. Technické 
odborné předměty, jako je výuka softwaru, nelze 
na dotykové obrazovce zvládnout, protože
technické věci často nelze dotykem nebo 
kurzorem na obrazovce znázornit.
Digitální nástroje jsou skvělé při prezenční výuce. 
Protože od stolu můžete sledovat, kdo pracuje 
dobře nebo špatně, kdo zaostává. Výuka na dálku 
je online opravdu složitá. Když pracujete vzdáleně, 
nemáte přímou kontrolu.

Je digitalizace zakotvena ve 
strategii školy?

Ano, má velmi dobré IT vybavení a podporuje 
používání digitálních nástrojů.

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? 
Například, pokud se studie týkala 
výuky na pracovišti (work-based 
learning) zda byly firmy zapojeny 
do hodnocení studentů apod. 
Pokud ano, jak?

Ne
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DIGI Case 18. Google Classroom a Tes teach

Krátké představení 
případové studie

Případová studie představuje využití digitálních nástrojů a 
přijetí inovativních metodik pro distanční vzdělávání s cílem 
zvýšit kvalitu distančního vzdělávání.
Google Classroom je bezplatná platforma pro kombinovanou 
výuku, která zjednodušuje proces sdílení souborů mezi učiteli a 
studenty.
Tes Teach je bezplatný online zdroj - vytvořený společností TES 
- který mohou učitelé a studenti využít k vytvoření vlastních 
digitálních lekcí během pouhých pěti minut. Umožňuje dětem 
vytvářet interaktivní lekce s využitím vlastního obsahu i téměř 
jakéhokoli obsahu, který je k dispozici na webu. K dispozici je 
také možnost začlenit bezplatné aktivity, hry, prezentace a 
plány hodin pomocí záložky Vyhledávání zdrojů TES a možnost, 
aby učitelé po skončení hodiny vytvořili pro žáky kvízy s 
výběrem odpovědí. Jakmile studenti tyto kvízy vyplní, učitelé 
mají přístup k podrobným analytickým údajům, které rozebírají, 
jak si jednotliví studenti vedli. Umožňuje také uživatelům sdílet 
jejich výsledky prostřednictvím třídy Google Classroom nebo 
účtu Google.

Země implementace
Itálie

Období realizace Od března 2019

Cílová skupina, na 
kterou se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, 
nezaměstnaní, firmy, 
učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních 
škol)

učitelé odborného vzdělávání a přípravy

Kdo případovou 
studii realizoval a jaká 
byla jeho motivace?

Miriam Pierozzi vyučuje italštinu a historii a je digitální 
animátorkou Marconi Institute v Pratu, již několik let propaguje 
používání digitálních nástrojů v institutu.

Přínosy pro: • Vytváření vysoce poutavých výukových prostředí.
• Interaktivní výuka
• Záznam lekcí
• Zpracování multimediálních obsahů
• Sledování porozumění studentů pomocí kvízů a diskusí.
• Najděte dostupnost bezplatných lekcí podle předmětu a 

úrovně ročníku.
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DIGI Case 18. Google Classroom a Tes teach

Zjištěné problémy a způsob jejich 
řešení

Udržení pozornosti studentů prostřednictvím 
interaktivní výuky, která je hlavní překážkou 
distančního vzdělávání. Motivace ostatních učitelů 
k používání digitálních nástrojů. Všichni studenti 
neměli digitální zařízení, aby se mohli účastnit 
výuky, přestože instituce podnikla kroky k tomu, 
aby tak stalo.

Postup pro zavedení dobré praxe 
(možný přenos na jiné odborné 
školy)

Nástroj se velmi snadno používá a existuje mnoho 
videonávodů, které pomáhají při jeho používání.
Google Classroom
Licence od vzdělávací instituce.
Podívejte se na bezplatné výukové programy, 
abyste se naučili nástroj používat a objevili tak
jeho potenciál.
Tes Teach
Nástroj je zdarma a velmi snadno se používá. 
Existuje mnoho videonávodů, které pomáhají při 
jeho používání.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak pro 
učitele i studenty).

• Základní znalost digitálních nástrojů
• Přístup k učebně Google

Program/obor odborného 
vzdělávání a přípravy a úroveň 
EQF

Oba nástroje jsou vhodné pro všechny předměty

Dosažené výsledky učení Mnoho učitelů, kteří se dříve zdráhali používat 
digitální nástroje kvůli nucené distanční výuce 
spojené s Covid 19, objevilo výhody a potenciál 
těchto nástrojů a nyní je začleňují do tradiční 
výuky.

Interaktivní výuka vede k většímu zapojení žáků, i 
když prezenční výuka je stále nezbytná pro 
prevenci žáků ohrožených předčasným odchodem 
ze školy.

Nástroje jako Google classroom podporují 
spolupráci mezi učiteli prostřednictvím sdílených
materiálů a video lekcí, které mohou být užitečné 
a motivující pro zlepšení jejich dovedností v 
oblasti digitálních nástrojů a inovativních metodik.

Použité digitální nástroje Tes teach
Google Classroom

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Během nástupu pandemie online, dříve a v 
současné době v hybridní podobě

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Institut poskytl školení o používání Google 
Classroom a mezi učiteli probíhá úzká spolupráce, 
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DIGI Case 18. Google Classroom a Tes teach

Jakou podporu byste si přáli? Nespecifikováno. Italská vláda již od roku 2015 
zavedla funkci digitálního animátora, a investovala 
značné finanční prostředky do rozvoje digitálních 
technologií ve školách.

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální vzdělávání? 
Jak se vám je podařilo zvládnout?

Kromě podpory ze strany Institutu je nezbytná 
iniciativa a ochota učit se samostatně. Jednou z 
výhod dnešního digitálního světa je možnost 
přístupu k velkému množství školicích a 
podpůrných materiálů pro digitální vzdělávání. 
Kromě podpory ze strany Institutu je nezbytná 
iniciativa a ochota učit se samostatně. Jednou z 
výhod dnešního digitálního světa je možnost 
přístupu k mnoha školicím a podpůrným 
materiálům pro digitální vzdělávání.

Jaké byly pozitivní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s 
tradiční výukou?

Výhod digitální výuky je několik, například u video 
lekcí mají studenti možnost si lekci zopakovat. 
Pokud nerozumějí nějakému pojmu nebo pasáži, 
mají možnost si ji zopakovat. Interaktivní tabule 
umožňují žákům „zachytit“ to, co se sděluje, 
navzdory tradičním tabulkám.
Tradiční výuka však umožňuje přímý kontakt se 
studenty, který digitální technologie nemohou 
nahradit a který má zásadní význam pro motivaci 
studentů ke studiu.

Existovaly nějaké negativní 
aspekty digitální výuky ve 
srovnání s tradiční výukou?

Negativním aspektem digitálního vzdělávání je 
nedostatek přímé kontroly nad pozorností 
studentů, jako je tomu v případě tradičního 
vzdělávání.

Je digitalizace zakotvena ve 
strategii školy?

Ano, Institut se již řadu let zaměřuje na digitalizaci 
a účastní se také národních soutěží v oblasti 
digitálních inovací.

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? 
Například, pokud se studie týkala 
výuky na pracovišti (work-based 
learning) zda byly firmy zapojeny 
do hodnocení studentů apod. 
Pokud ano, jak?

Ne
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DIGI Case 19. Nástroje pro výuku anglického

jazyka

Krátké představení 
případové studie

Případová studie se zabývá typy digitálních nástrojů, které 
mohou učitelům ulehčit práci a zvýšit zájem o výuku na dálku
ve třídě. Digitální nástroje sahají od těch, které nabízí balík 
GSUITE, až po open source nástroje dostupné na různých 
platformách určených pro výuku anglického jazyka.

Země implementace
Itálie

Období realizace Od března 2019

Cílová skupina, na 
kterou se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, 
nezaměstnaní, firmy, 
učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních 
škol)

Učitelé odborného vzdělávání a přípravy, žáci odborného 
vzdělávání a přípravy a studenti středních škol

Kdo případovou 
studii realizoval a jaká 
byla jeho motivace?

Centro Formativo Provinciale "G. Zanardelli", město Clusane, 
Hotel Institute.
Tiziana Pintossi, koordinátorka vzdělávání a učitelka anglického 
jazyka. Pandemie Covid-19 a opatření přijatá italskou vládou, 
včetně distančního vzdělávání, přiměly Tizianu k nalezení 
inovativních výukových metod s využitím digitálních nástrojů, 
aby udržela pozornost svých studentů.

Přínosy pro: Elektronická třídní kniha
• Nahrávání lekcí
• Přiřazování úkolů
• Digitální deník
• Nahrávání materiálů
Google Classroom
• Interaktivní cvičení během lekce
• Interaktivní tabule
• Nahrávání lekcí online
• Online testy
• Nahrávání materiálů
• Sledování docházky
• Kontrola interakce studentů
Anglické platformy jako BBC nebo British Council Learning 
English a digitální kniha Identity Oxford University Press
• Poslech audio nahrávek
• Interaktivní cvičení
• Video

62



DIGI Case 19. Nástroje pro výuku anglického

jazyka

Zjištěné problémy a způsob 
jejich řešení

Nedostatečné digitální dovednosti některých 
pedagogických pracovníků, které ústav řešil školením 
v používání digitálních nástrojů, zejména Gsuite, a 
spoluprací mezi samotnými učiteli, kteří poskytli 
podporu. Další obtížnější strukturální problémy, které 
bylo třeba vyřešit, se týkaly:
• Nedostatečné pokrytí sítě v některých oblastech
• Nedostatek digitálních zařízení u studentů
• Studenti používají především chytré telefony, které

vlastní.
Únava studentů z dlouhodobého sledování online 
výuky, kterou se učitelé snažili překonat 
prostřednictvím interaktivních výukových momentů.

Postup pro zavedení dobré 
praxe (možný přenos na jiné 
odborné školy)

Škola zřídila účty Google pro všechny zaměstnance a 
učitele, aby byly snadno přístupné všem.
Učitelé společně prozkoumají platformu Google a její 
možnosti, případně jim škola poskytne školení, jak 
platformu používat.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak 
pro učitele i studenty).

Učitelé
• Základní znalosti digitálních technologií
• Ochota zkoumat problematiku do větší hloubky, a 

to i samostatně.
Studenti:
• Základní znalosti digitálních technologií
• Digitální nástroj jako počítač, notebook, tablet 

nebo chytrý telefon.

Program/obor odborného 
vzdělávání a přípravy a úroveň 
EQF

Google Classroom: Všechny předměty
Anglické platformy: Výuka angličtiny

Dosažené výsledky učení Zjistili jsme, že digitální nástroje mohou jednak ulehčit 
učitelům práci, například při opravování úkolů nebo 
testů, a také mohou být užitečné pro studenty díky 
nahrávání lekcí, které jim dává možnost si lekci 
zopakovat.

Použité digitální nástroje Google Classroom
English learning platforms ex: BBC
Digital Book

Byla případová studie 
realizována online nebo 
hybridně?

Během pandemie výhradně online a nyní s návratem 
studentů prezenčně se používá v hybridní formě.

Jaké podpory se vám dostalo 
od kolegů/vedení?

Došlo ke spolupráci mezi učiteli, kteří byli více ochotni 
používat digitální nástroje, a těmi, kteří byli spíše
neochotní.
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DIGI Case 19. Nástroje pro výuku anglického

jazyka

Jakou podporu byste si přáli? Bylo by vhodné uspořádat školení pro všechny 
učitele.

Jaké byly kritické body při
přechodu na digitální vzdělávání?
Jak se vám je podařilo zvládnout?

Musíte být připraveni učit se samostatně 
prostřednictvím online výukových programů.

Jaké byly pozitivní aspekty
digitální výuky ve srovnání s
tradiční výukou?

• Sdílení výukových materiálů
• Sdílení lekcí, které mohou studenti zkontrolovat.
• Oprava úkolů bez nutnosti vytahovat sešity.
Oprava testů je bezprostřednější, což je výhoda 
jak pro učitele, tak pro žáky, kteří ihned vidí své 
chyby, rozumí jim a mají již známku. Kromě toho 
Gsuite poskytuje učitelům všechny souhrny testů, 
které jsou pro ně důležité, protože jim umožňují 
vidět pokrok třídy i jednotlivých žáků.

Existovaly nějaké negativní 
aspekty digitální výuky ve 
srovnání s tradiční výukou?

Musíme se zamyslet nad hybridním řešením 
využívajícím výhody digitálních a tradičních
technologií.
Digitální vzdělávání
Obtížnější komunikace se studenty (černé 
obrazovky, pomalá wifi atd.)
Například čtení pouze online není pro studenty 
optimální: mít k dispozici papír, možnost 
poznámek a přímá interakce s učitelem jsou 
pozitivní aspekty tradiční výuky
Tradiční výuka
Studenti vždy neplní zadané úkoly, zatímco online 
dochází v tomto bodě k přímé interakci.
• Větší pracovní zátěž pro učitele, pokud jde o 

sběr testů.
• Větší dohled a řízení třídy.

Je digitalizace zakotvena ve 
strategii školy?

Ano

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? 
Například, pokud se studie týkala 
výuky na pracovišti (work-based 
learning) zda byly firmy zapojeny 
do hodnocení studentů apod. 
Pokud ano, jak?

Ne
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Krátké představení 
případové studie

Tato případová studie představuje využití platformy Kahoot ke 
stimulaci studentů prostřednictvím metodiky gamifikace.

Země implementace
Itálie

Období realizace 2020 - 2021

Cílová skupina, na 
kterou se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, 
nezaměstnaní, firmy, 
učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních 
škol)

Učitelé odborného vzdělávání a přípravy, žáci odborného 
vzdělávání a přípravy a studenti středních škol

Kdo případovou 
studii realizoval a jaká 
byla jeho motivace?

Přednášející CFP Zanardelli, Brescia 

Přínosy pro: • Zvýšená účast studentů na vzdělávacích aktivitách.
• Stimulace studentů k zapojení a učení.

Zjištěné problémy a 
způsob jejich řešení

Nedostatek počítačů u žáků, kteří jsou nuceni sledovat výuku 
prostřednictvím svých chytrých telefonů, což není vhodné 
zejména pro výuku technických předmětů. Řešením bylo přijetí 
výukových metod, které stimulují studenty k interakci a 
pozornosti.
Nedostatečné pokrytí wi-fi, které nutí učitele vypínat kamery, a 
tudíž nemohou sledovat činnost studentů. Jelikož se jedná o 
strukturální problém, nebylo možné jej vyřešit.
Zvyknutí studentů na virtuální výuku. Výzvou pro lektory bylo 
najít metodiky, které by umožnily interakci se studenty, 
například digitální nástroj Kahoot.
Přístup k placeným programům pro studenty. V tomto případě 
nebylo možné ve FAD používat běžně používané programy.
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Postup pro zavedení dobré 
praxe (možný přenos na jiné 
odborné školy)

Kahoot je bezplatná herní výuková platforma. Po 
registraci je možné vytvářet kvízy pro studenty. V 
posuzovaném případě nebyla použita klasická verze, 
ale režim Kahoot pro samostudium, který umožňuje 
výzvy mezi studenty bez stanoveného času. Každý 
student si konkrétně sám řídí čas. Student, který vyřeší 
test nebo odpoví na otázku v nejkratším čase, vyhrává. 
Tato metodika gamifikace zahrnuje vzájemné vyzývání 
studentů k vítězství ve „zdravé“ a motivující soutěži.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak 
pro učitele i studenty).

Základní digitální znalosti

Program/obor odborného 
vzdělávání a přípravy a úroveň 
EQF

Technická kvalifikace obsluhy stroje
Technická kvalifikace pro průmyslovou automatizaci
Mechanická technologie
Výkresy CAD
Bezpečnost práce
Bezpečnost prostředí, kvalita

Dosažené výsledky učení • Větší zapojení studentů
• Identifikace inovativních řešení pro vzdálenou výuku
• Zatraktivnění výuky

Použité digitální nástroje • Program Kahoot
• Počítače
• Smartphone

Byla případová studie 
realizována online nebo 
hybridně?

Obojí

Jaké podpory se vám dostalo 
od kolegů/vedení?

Došlo ke spolupráci mezi učiteli, zejména mezi těmi, 
kteří jsou více digitalizovaní, aby podpořili ty, kteří se 
zdráhají používat digitální nástroje.

Jakou podporu byste si přáli? Větší strukturální podpora, dostatek vhodných 
digitálních zařízení a dobré pokrytí wifi by vytvořily 
ideální podmínky pro dálkové studium.

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální 
vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Nedostatek odpovídajícího digitálního vybavení ze 
strany studentů.
Nedostatečné pokrytí wi-fi, které způsobuje výpadek 
videa, a vyučující tak nemůže sledovat činnost 
studentů.
Zvyknutí studentů na virtuální výuku.
Přístup studentů k placeným programům.
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Jaké byly pozitivní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s 
tradiční výukou?

Online žádný, zatímco v hybridní podobě může 
být obzvláště užitečný, například pro použití 
simulačních programů pro provoz určitých 
obráběcích strojů. Je třeba umět je kombinovat s 
frontální přednáškou, která zůstává nejlepší 
metodikou, protože umožňuje větší kontakt se 
studenty.

Existovaly nějaké negativní 
aspekty digitální výuky ve 
srovnání s tradiční výukou?

Digitální výuka neumožňuje učiteli kontrolovat 
úroveň pozornosti žáků a pěstovat vztah mezi 
učitelem a žákem, který je pro vzdělávání žáka 
zásadní a brání riziku předčasného ukončení školní 
docházky, které je u tohoto typu odborného kurzu 
velmi vysoké.

Je digitalizace zakotvena ve 
strategii školy?

Ano

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? 
Například, pokud se studie týkala 
výuky na pracovišti (work-based 
learning) zda byly firmy zapojeny 
do hodnocení studentů apod. 
Pokud ano, jak?

Během pandemie bylo učení na pracovišti 
pozastaveno a postupně obnoveno s uvolněním 
vnitrostátních opatření. S firmami byly 
organizovány online schůzky, na kterých bylo 
vysvětleno používání a obsluha některých 
obráběcích strojů.
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Krátké představení 
případové studie

Cílem tohoto osvědčeného postupu je zahájit virtuální 
spolupráci, online učení, mezi studenty a učiteli s evropskými 
odbornými školami. První vlna zahrnuje výuku obecných 
předmětů.
V tomto procesu byl použit cyklus Plánuj-Jednej-Kontroluj-
Jednej.
K dosažení cíle byla využita evropská služba eTwinning.
Více o programu eTwinning
eTwinning nabízí platformu pro pracovníky (učitele, školitele, 
knihovníky atd.), kteří pracují ve škole v některé ze zapojených 
evropských zemí, aby mohli komunikovat, spolupracovat, 
vytvářet projekty, sdílet a být součástí nejzajímavější vzdělávací 
komunity v Evropě.
eTwinning podporuje spolupráci škol v Evropě prostřednictvím 
využívání informačních a komunikačních technologií (ICT) tím, 
že školám poskytuje podporu, nástroje a služby. eTwinning 
také nabízí možnosti bezplatného a průběžného online 
profesního rozvoje pro pedagogy.

Země implementace
Finsko

Období realizace Od roku 2020 každý akademický rok

Cílová skupina, na 
kterou se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, 
nezaměstnaní, firmy, 
učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních 
škol

Žáci a učitelé odborného vzdělávání a přípravy ve všeobecných 
předmětech

Kdo případovou 
studii realizoval a jaká 
byla jeho motivace?

Učitelé všeobecných předmětů.
Někteří motivovaní učitelé se dali dohromady a vytvořili pilotní 
skupinu eTwinningu, která postupuje společně a učí se od sebe 
navzájem. Jejich motivací bylo udržet mezinárodní aktivity 
navzdory pandemii, ale pokračují v nich, aby doplnili fyzické 
mezinárodní aktivity a podpořili internacionalizaci domácích 
aktivit ve škole.
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Přínosy pro: Vzhledem k tomu, že jen malé procento studentů se 
účastní mezinárodních mobilit, nabízí mezinárodní 
virtuální výuka většině studentů rozvoj mezinárodních 
dovedností i pro virtuální týmovou práci.

Zjištěné problémy a způsob 
jejich řešení

Jelikož je tato forma výuky nová, bylo výzvou najít 
učitele, kteří vidí potřebu vytvořit tento druh 
výukového prostředí a jsou ochotni začít něco nového 
– „early adapters“.
Bylo důležité shromáždit skupinu učitelů, kteří 
spolupracují a učí se jeden od druhého.
Jednou z výzev je, že je třeba se naučit používat 
platformu eTwinning.
Důležitá je podpora, proces řídil mezinárodní 
koordinátor a odborná podpora přichází od 
ambasadorů eTwinningu, Národní rady pro vzdělávání 
a kolegů učitelů z partnerských škol.

Postup pro zavedení dobré 
praxe (možný přenos na jiné 
odborné školy)

Prvním krokem bylo seznámení se s platformou 
eTwinning a poučení se z předchozích projektů 
(poznání možností a zvýšení zájmu).
Druhým krokem bylo shromáždit min. 10 zájemců z 
řad učitelů a pozvat místního ambasadora 
eTwinningu, aby učitele proškolil.
Třetím krokem bylo, že po školení by zúčastnění 
učitelé vytvořili hrubý plán projektu virtuálního 
vzdělávání.
Čtvrtým krokem bylo najít evropské partnery a začít 
společně plánovat projekt virtuálního vzdělávání 
(partnery lze najít prostřednictvím mezinárodních 
partnerství škol, z komunity eTwinning Live nebo se 
zúčastnit workshopu eTwinning).
Pátým krokem bylo pilotní spuštění projektů, sběr 
zpětné vazby, analýza a zlepšení pro příště.
V tomto procesu byl použit cyklus Plánuj-Jednej-
Kontroluj-Jednej

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak 
pro učitele i studenty).

Učitelé museli být proškoleni v rámci používání e-
Twinningu. Žáci byli procesem vedeni učiteli, takže 
nebylo třeba žádných předchozích znalostí.

Program/obor odborného 
vzdělávání a přípravy a úroveň 
EQF

Dobrá praxe byla zavedena u všeobecných předmětů, 
aby bylo snazší sladit vzdělávací cíle škol v různých 
zemích. Mezinárodní spolupráce a metodika byly 
důležitější než samotné předměty, proto je použitelná 
pro jakýkoli odborný program a pro jakoukoli úroveň 
EQF.
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Dosažené výsledky učení Schopnost pracovat v digitalizovaných mezinárodních 
pracovních týmech.
Komunikace v cizím jazyce.
Interkulturní dovednosti.
Digitální dovednosti.
On-line komunikace.
Mezinárodní orientace a myšlení.

Použité digitální nástroje e-Twinning

Byla případová studie 
realizována online nebo 
hybridně?

On-line

Jaké podpory se vám 
dostalo od kolegů/vedení?

Zúčastnění učitelé získali podporu mezinárodního 
oddělení při hledání partnerů pro virtuální mezinárodní 
výměnu. Vedení podpořilo učitele tím, že jim poskytlo čas 
na školení od ambasadorů e-Twinningu a Národní rady 
pro vzdělávání.

Jakou podporu byste si 
přáli?

Více času je vždycky plus, ale dostali jsme docela velkou 
podporu!

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální 
vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Kritickým bodem bylo školení učitelů, naštěstí bylo 
uskutečněno.

Jaké byly pozitivní aspekty 
digitální výuky ve srovnání 
s tradiční výukou?

Pozitivní je, že se nám daří zapojit do mezinárodních 
aktivit více učitelů a studentů, protože jen malé procento 
studentů se skutečně účastní osobní/fyzické mobility. 
Tímto způsobem můžeme poskytnout mezinárodní 
kompetence a myšlení většímu počtu studentů. Kromě 
toho učitelé i studenti rozvíjejí kompetence související s 
digitální spoluprací, a to nejen technické, ale i sociální a 
komunikační dovednosti, které jsou při práci v digitálním 
formátu nezbytné.

Existovaly nějaké negativní 
aspekty digitální výuky ve 
srovnání s tradiční výukou?

Žádné negativní aspekty. Jen si bylo potřeba uvědomit, 
že při mezinárodní práci někdy digitální technologie 
nestačí a nemůže nahradit osobní kontakt. Diskuse a účast 
je někdy obtížnější a komunikace musí být efektivnější, což 
není vždy snadné.
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Je digitalizace zakotvena 
ve strategii školy?

Ano, zcela.

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? 
Například, pokud se studie 
týkala výuky na pracovišti 
(work-based learning) zda 
byly firmy zapojeny do 
hodnocení studentů apod. 
Pokud ano, jak?

Ne, v tomto případě se žádná společnost neúčastnila.
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Krátké představení 
případové studie

E-Tutoři jsou učitelé, kteří jsou digitálními velvyslanci nebo
„superuživateli“ digitálních nástrojů pro vzdělávání.

Země implementace
Španělsko (původ inspirace – Finsko)

Období realizace Probíhá po celý rok, počínaje rokem 2018

Cílová skupina, na 
kterou se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, 
nezaměstnaní, firmy, 
učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních 
škol

Učitelé odborného vzdělávání a přípravy

Kdo případovou 
studii realizoval a jaká 
byla jeho motivace?

Přibližně 50 učitelů (z 680) ze všech vysokých škol, oddělení a 
kateder v Gradii, Jyväskyllä Consortium of Education. Jsou 
každoročně vybíráni na základě otevřené přihlášky.
Počet hodin věnovaných výuce závisí na počtu pracovníků a 
požadovaných aktivit na katedře.

Přínosy pro: Přínosy pro učitele:
podpora při používání digitálních nástrojů a pomoc s digitální 
pedagogikou od kolegy, tedy někoho, kdo dělá stejnou práci 
jako vy, namísto externího odborníka;
Snadný přístup k technické a pedagogické podpoře při 
každodenní práci, během přestávek apod.;
Jednoduchý způsob, jak požádat o pomoc; není třeba znát 
přesné termíny nebo kontaktovat nějaké podpůrné služby 
oficiální cestou.

Výhody pro oddělení učebních osnov:
Spoluvytvářet a rozvíjet digitální pedagogiku specifickou pro 
dané odvětví;
• E-Tutoři jsou mostem mezi oddělením učebních osnov a 

oddělením digitálních služeb.
• Zvýšení digitálních pedagogických dovedností a širší šíření 

(osvědčených postupů) v rámci celého oddělení.

Přínosy pro vysokou školu.
• E-Tutoři usnadňují sdílení osvědčených postupů v rámci celé 

organizace.
• Rychlejší celkový rozvoj digitální pedagogiky.
• Účinnější komunikace doporučených postupů kolegia v 

rámci jednotek a oddělení. 
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Zjištěné problémy a způsob 
jejich řešení

• V současné době je obvykle pouze jeden E-Tutor 
na katedru => plánuje se zvýšení počtu E-Tutorů, 
aby se vyhovělo potřebě (efektivnější 
dialog/společný rozvoj).

• Problém s vyčleněním dostatečného pracovního 
času pro E-Tutory, aby mohli včas podporovat své 
kolegy. Výjimečná situace ( během COVID-19) 
nabídla více zdrojů pro E-Tutoring a také po něm 
vytvořila ještě větší poptávku, čímž se stal 
viditelnějším a relevantnějším pro celou organizaci.

Postup pro zavedení dobré 
praxe (možný přenos na jiné 
odborné školy)

• Zjišťování potřeb v oblasti rozvoje dovedností a 
podpory na oddělení/koleji. (Relevantní nástroj EU)

• Identifikace potřebných kompetencí E-Tutorů 
(Relevantní nástroj EU ) Výběr učitelů, kteří budou 
vyškoleni jako E-Tutoři, na základě jejich 
individuálních schopností a zájmu, jakož i potřeb 
katedry.

• Učitelé, kteří jsou vyškoleni, aby působili jako peer-
tutoři pro učitele ve své jednotce, nebo sektoru.

• Ve svém ročním plánu vyčlenit čas a zdroje (správce 
učebního plánu) pro E-Tutory.

• Zajistit školení pro E-Tutory podle jejich 
individuálních potřeb (vzájemné učení, formální 
školení) 

• Pravidelné (měsíční) schůzky E-Tutorů s oddělením 
digitálních služeb (školení a výměna zkušeností).

• Pravidelné vyhodnocování účinnosti aktivit E-Tutorů 
a plánování dalšího rozvoje.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak 
pro učitele i studenty).

E-učitelé jsou učitelé různých předmětů, kteří mají 
pokročilé digitální dovednosti (díky školení, 
samostudiu nebo učení se praxí). Učitelé, kterým 
pomáhají, nepotřebují žádné předchozí znalosti, 
protože E-Tutoři pro ně fungují jako facilitátoři a 
ambasadoři.

Program/obor odborného 
vzdělávání a přípravy a úroveň 
EQF

Úroveň EQF je 4. Bylo zapojeno několik programů a 
předmětů odborného vzdělávání a přípravy a na 
dalších se pracuje.

Dosažené výsledky učení Schopnost přejít od fyzického učení k učení on-line.
Digitální nástroje pro různé funkce, činnosti nebo 
účely.
Digitální mentalita.
Spoluvytváření a spoluvytváření digitálního obsahu.
Digitalizace učebních osnov.
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DIGI Case 22. E-Tutor

Použité digitální nástroje Různé, v závislosti na účelu (Teams, Padlet, Mentimeter, 
Coggle…)

Byla případová studie 
realizována online nebo 
hybridně?

Pomoc E-učitelů je poskytována jak on-line, tak osobně.

Jaké podpory se vám 
dostalo od kolegů/vedení?

Vedení vyčlenilo čas pro e-učitele, po pandemii ještě více.

Jakou podporu byste si 
přáli?

Více času a více e-učitelů, protože obvykle je na každé 
oddělení jeden a pracovní zátěž je vysoká.

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální 
vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Dovednosti učitelů a studentů, mentalita obou.

Jaké byly pozitivní aspekty 
digitální výuky ve srovnání 
s tradiční výukou?

Nejednalo se o přímé digitální vzdělávání studentů, ale o 
nástroj rozvoje vzdělanosti učitelů v této oblasti.

Existovaly nějaké negativní 
aspekty digitální výuky ve 
srovnání s tradiční výukou?

Totéž viz. výše.

Je digitalizace zakotvena 
ve strategii školy?

Ano, určitě

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? 
Například, pokud se studie 
týkala výuky na pracovišti 
(work-based learning) zda 
byly firmy zapojeny do 
hodnocení studentů apod. 
Pokud ano, jak?

Ne, v tomto případě se žádná jiná společnost nepodílela.
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DIGI Case 23. Zoom (základní verze)

Krátké představení 
případové studie

Zoom byl používán pro online výuku, sdílení obrazovek, zvuků a 
posílání souborů.

Země implementace
Česká republika (původ inspirace - Čína)

Období realizace První polovina roku 2020

Cílová skupina, na 
kterou se zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, 
nezaměstnaní, firmy, 
učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, 
studenti středních 
škol

Žáci v jakémkoli oboru vzdělávání

Kdo případovou 
studii realizoval a jaká 
byla jeho motivace?

Učitelka angličtiny používala tuto aplikaci ke konverzaci se 
svými studenty v angličtině.

Přínosy pro: Tento nástroj se snadno se používá, umožňuje sdílet obrazovky 
atd.

Zjištěné problémy a 
způsob jejich řešení

Problémem bylo, že se do sezení může zapojit maximálně 100 
studentů a v rámci jednoho sezení nebylo možné vytvořit menší 
skupiny. Bylo to způsobeno tím, že učitel používal základní 
verzi Zoomu.

Postup pro zavedení 
dobré praxe (možný 
přenos na jiné 
odborné školy)

Není k dispozici

Předchozí znalosti 
potřebné k realizaci 
případové studie (jak 
pro učitele i 
studenty).

Jsou vyžadovány základní počítačové znalosti, například jak 
sdílet zvuky a obrazovky, jak používat chat atd. Použití této 
aplikace je jinak poměrně jednoduché.

Program/obor 
odborného vzdělávání 
a přípravy a úroveň 
EQF

Není k dispozici 

Dosažené výsledky 
učení

Učitelce se podařilo zahrnout všechna témata výuky pomocí 
aplikace Zoom.

Použité digitální 
nástroje

Zoom, youtube
75



DIGI Case 23. Zoom (základní verze)

Byla případová studie 
realizována online nebo 
hybridně?

Online

Jaké podpory se vám 
dostalo od kolegů/vedení?

Chyběla podpora vedení školy a kolegů. Sami nevěděli, 
jak tuto aplikaci používat. Učitelka se musela naučit 
používat tuto aplikaci sama.

Jakou podporu byste si 
přáli?

Vylepšená verze aplikace Zoom, která umožňuje využívat 
místnosti s přestávkami. Učitelka by ocenila, kdyby měla 
stabilní připojení k internetu, méně studentů ve skupině a 
také přístup do kanceláře a k pracovnímu počítači.

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální 
vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Nedošlo k žádným kritickým momentům, nicméně někdy 
to bylo obtížné, protože studenti neměli k dispozici dobré 
technické vybavení a stabilní připojení k internetu.

Jaké byly pozitivní aspekty 
digitální výuky ve srovnání 
s tradiční výukou?

Učitelka používala VPN, aby mohla používat Youtube a 
Google.

Existovaly nějaké negativní 
aspekty digitální výuky ve 
srovnání s tradiční výukou?

Ne

Je digitalizace zakotvena 
ve strategii školy?

Není k dispozici

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? 
Například, pokud se studie 
týkala výuky na pracovišti 
(work-based learning) zda 
byly firmy zapojeny do 
hodnocení studentů apod. 
Pokud ano, jak?

Ne
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DIGI Case 24. Používání aplikace Techambition
během online a offline výuky

Krátké představení případové 
studie

Techambition je digitální prostředí určené pro 
matematické výpočty, odůvodnění a vizualizaci 
matematických problémů.

Země implementace
Česká republika

Období realizace Jaro 2020 - jaro 2021

Cílová skupina, na kterou se 
zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, nezaměstnaní, 
firmy, učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, studenti 
středních škol

Žáci středních škol, učni, také rozšířená a dálková 
výuka.

Kdo případovou studii 
realizoval a jaká byla jeho 
motivace?

Mgr. Ladislav Ondrášek
Motivací bylo zavedení online výuky a zatraktivnění a 
zefektivnění výuky matematiky na odborných školách.

Přínosy pro: Vizualizace problému, interaktivní grafy funkcí, 
uživatelsky přívětivé prostředí.

Zjištěné problémy a způsob 
jejich řešení

Nebyly zjištěny žádné závažné problémy.

Postup pro zavedení dobré 
praxe (možný přenos na jiné 
odborné školy)

Nebyly zjištěny žádné překážky v postupu provádění.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak 
pro učitele i studenty).

Znalosti matematiky a IT

Program/obor odborného 
vzdělávání a přípravy a úroveň 
EQF

Matematika, odborná škola

Dosažené výsledky učení Žáci neztratili své znalosti během pandemie Covid a 
online učení.
Nyní je výuka pro žáky atraktivnější.

Použité digitální nástroje Techambition
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DIGI Case 24. Používání aplikace Techambition
během online a offline výuky

Byla případová studie 
realizována online nebo 
hybridně?

Obojí

Jaké podpory se vám dostalo 
od kolegů/vedení?

Vedení bylo velmi vstřícné, kolegové také.

Jakou podporu byste si přáli? Podpora byla a stále je velmi dostatečná.

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální 
vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Během pandemie Covid měli někteří studenti 
problémy s technickým vybavením i s připojením k 
internetu.

Jaké byly pozitivní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s 
tradiční výukou?

Atraktivita třídy díky použití tohoto programu.

Existovaly nějaké negativní 
aspekty digitální výuky ve 
srovnání s tradiční výukou?

Ne

Je digitalizace zakotvena ve 
strategii školy?

Ano

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? 
Například, pokud se studie 
týkala výuky na pracovišti 
(work-based learning) zda byly 
firmy zapojeny do hodnocení 
studentů apod. Pokud ano, 
jak?

Ne
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DIGI Case 25. Online výuka během pandemie Covid a
online nástroje

Krátké představení případové 
studie

Zavedením výrazu „online výuka“ do systému 
školského práva musely školy začít vyučovat online. 
Pro většinu škol to byla nová zkušenost.

Země implementace
Česká republika

Období realizace Jaro 2020 – jaro 2021

Cílová skupina, na kterou se 
zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, nezaměstnaní, 
firmy, učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, studenti 
středních škol

Žáci a učitelé odborné školy (denní a dálkové 
studium)

Kdo případovou studii 
realizoval a jaká byla jeho 
motivace?

Učitel anglického jazyka používal online nástroje ke 
zvýšení kompetencí žáků.

Přínosy pro: Studenti byli samostatnější a převzali odpovědnost.
Tento systém výuky byl dobrý pro žáky, kteří měli 
dříve problémy s mluvením před třídou. Bylo snazší 
sledovat jejich zlepšení.
Také žáci se speciálními potřebami (sociální fobie, 
úzkost apod.) byli rádi, že mohou se svými učiteli 
komunikovat spíše online než osobně. Tento způsob 
komunikace byl také využíván jako prevence 
předčasného odchodu ze školy.
Jednalo se o způsob, jak mít individuální přístup ke 
každému žákovi, urychlit zpětnou vazbu vůči žákům.
To vše vedlo ke zlepšení vztahů jak mezi žáky a 
učiteli, tak mezi žáky navzájem.

Zjištěné problémy a způsob 
jejich řešení

Přechod na online prostředí probíhal poměrně 
pomalu kvůli nízkým počítačovým dovednostem 
některých učitelů, kteří předtím neabsolvovali žádný 
seminář o tom, jak používat digitální nástroje.
Učitelé se učili metodou pokus-omyl.
Množství času, které učitelé museli věnovat přípravě, 
bylo opravdu velké.
Žáci nemohli mít odborné předměty, protože byl jen 
omezený prostor, jak znalosti přenést do online 
prostředí.
Tím se tempo učení žáků zpomalilo.
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DIGI Case 25. Online výuka během pandemie Covid a
online nástroje

Postup pro zavedení dobré 
praxe (možný přenos na jiné 
odborné školy)

Workshopy pro učitele, učitelé sdílející své zkušenosti 
s ostatními

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (pro 
učitele i studenty).

Je nutné mít základní počítačové znalosti.

Program/obor odborného 
vzdělávání a přípravy a úroveň 
EQF

Anglický jazyk

Dosažené výsledky učení Všechna plánovaná témata byla pokryta

Použité digitální nástroje Využita byla také platforma Moodle. Sloužila k 
vytváření lekcí a prezentací, byla využívána k 
oznamování domácích úkolů a také k testům.
Podpůrnou komunikační platformou byl Skype. V této 
škole byla tato aplikace využívána k udržování 
kontaktu se studenty, stejně tak byla využívána i 
platforma Moodle. Byla používána k vytváření lekcí a 
prezentací, sloužila k oznamování domácích úkolů a 
také ke zkoušení.
Podpůrnou komunikační platformou byl Skype. Na 
této škole byla tato aplikace používána k udržování 
kontaktu s žáky.

Byla případová studie 
realizována online nebo 
hybridně?

Online a hybridní se skupinami žáků, kteří měli brzy 
dokončit školu.

Jaké podpory se vám dostalo 
od kolegů/vedení?

Velké

Jakou podporu byste si přáli? Mít dostatek financí na nákup technického vybavení v 
případě potřeby (pro učitele a žáky).

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální 
vzdělávání? Jak se vám je 
podařilo zvládnout?

Špatné připojení k internetu, někteří žáci dokonce 
neměli vhodné technické vybavení.
Zvládli to tolerantní a trpěliví učitelé.

Jaké byly pozitivní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s 
tradiční výukou?

Žáci měli možnost naučit se hospodařit se svým 
časem stejně jako učitelé. Učitelé měli také volnou 
ruku při výběru aplikací a technologií, které chtěli.
Žáci, kteří měli o předměty zájem, viděli pozitivní 
stránku online výuky, avšak ti, kteří zájem neměli, 
hledali způsoby, jak se práci vyhnout.
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DIGI Case 25. Online výuka během pandemie Covid a
online nástroje

Existovaly nějaké negativní 
aspekty digitální výuky ve 
srovnání s tradiční výukou?

Ztráta sociálního kontaktu.
Někdy bylo obtížné navázat kontakt s některými žáky, 
protože jejich finanční situace jim neumožňovala 
zakoupit vhodné technické vybavení.
Žáci vyšších ročníků měli omezené možnosti přípravy 
na závěrečné zkoušky.
Výuka specializovaných tříd probíhala velmi pomalu 
kvůli nemožnosti pracovat správně v rámci online
výuky.
Horší výsledky ve vzdělávání žáků.
Bylo nutné zkrátit část obsahu výuky.
Žáci ani učitelé nebyli připraveni na tak rychlý přechod 
do online prostředí.

Je digitalizace zakotvena ve 
strategii školy?

Ano

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? 
Například, pokud se studie 
týkala výuky na pracovišti 
(work-based learning) zda byly 
firmy zapojeny do hodnocení 
studentů apod. Pokud ano, 
jak?

Společnost Festo nabízela software pro žáky 
autotroniky.

81



DIGI Case 26. Výukový blok v rámci online lekcí.

Krátké představení případové 
studie

Podstatou této metodiky bylo rozdělení výuky do 
krátkých bloků (dvou a více), aby studenti dokázali 
udržet pozornost i během online výuky. Konkrétně 
byly lekce rozděleny na výukovou část (představení 
tématu, výklad učitele apod.) a pracovní část, 
samostatnou nebo skupinovou/projektovou práci. 

Země implementace
Česká republika

Období realizace Jaro 2020 – jaro 2021

Cílová skupina, na kterou se 
zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, nezaměstnaní, 
firmy, učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, studenti 
středních škol

Studenti odborného vzdělávání a přípravy
Studenti středních škol

Kdo případovou studii 
realizoval a jaká byla jeho 
motivace?

Lucie Bavorová, učitelka se zaměřením na výuku 
základních předmětů a cizích jazyků. Vzhledem k 
několikaměsíčnímu přesunu výuky do online prostředí 
bylo nutné zajistit, aby žáci během online výuky získali 
potřebné znalosti, pozornost a také čas na 
samostatnou práci.

Přínosy pro: Žáci se dokázali soustředit během celého 
vyučovacího bloku.
Žáci byli seznámeni s tématem a později měli čas na 
samostatnou práci.
Díky této metodice byl čas na dotazy žáků v průběhu 
hodiny, nikoliv až po jejím skončení.
Byl zachován osobní kontakt s učitelem.

Zjištěné problémy a způsob 
jejich řešení

Vyskytly se technické problémy nebo problémy s 
internetovým připojením, nicméně škola zapůjčila 
některé notebooky nebo pomohla získat dobré 
internetové připojení.
Někteří žáci se neúčastnili online výuky, ať už z 
technických důvodů, nebo z rodinných důvodů.
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DIGI Case 26. Výukový blok v rámci online lekcí

Postup pro zavedení dobré praxe 
(možný přenos na jiné odborné 
školy)

Není k dispozici

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak pro 
učitele i studenty).

Pro dosažení požadovaných výsledků je nutné 
předem naplánovat rozdělení činností ve třídě. 
Zvláštní pozornost je třeba věnovat skupinovým 
projektům nebo individuální práci...)

Program/obor odborného 
vzdělávání a přípravy a úroveň 
EQF

Není k dispozici

Dosažené výsledky učení • Žáci se během přednášky aktivně zapojovali.
• Vzdělávací programy byly sledovány.
• Díky této praxi již nebyly mezi žáky velké 

rozdíly (vědomostní rozdíl mezi aktivními a 
méně aktivními žáky byl minimalizován).

• Pro žáky bylo snazší vrátit se k offline výuce.
• Byl zachován sociální kontakt s učitelem.

Použité digitální nástroje Byly použity základní platformy pro 
videokonference (Zoom, Teams...), pro 
skupinovou práci byly použity platformy s 
možností rozdělení do samostatných 
„místností“.

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Online

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Téměř všichni učitelé této školy se nakonec řídili 
touto metodikou. Vedení školy zajišťovalo pro 
učitele výukové materiály nebo pořádalo 
workshopy, aby zajistilo plynulou práci.
Také kolegové se dělili o své tipy a zkušenosti s 
ostatními kolegy.

Jakou podporu byste si přáli? • Učitel by uvítal, kdyby měl k dispozici 
modelovou hodinu a návod, jak správně 
rozdělit vyučovací hodinu, aby byla výuka 
efektivní.

• Učitel by také uvítal, kdyby obdržel 
navrhovanou verzi lekcí podle tématu hodiny 
(matematika, jazyky...).

• A také, aby měl k dispozici online materiály, 
které by mohl použít ke zlepšení svých 
přednášek.
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DIGI Case 26. Výukový blok v rámci online lekcí

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální vzdělávání? 
Jak se vám je podařilo zvládnout?

Bylo nutné vytvořit e-mailové adresy a účty pro 
žáky, kteří je dosud neměli, aby měli přístup k 
platformě.
Bylo však poměrně těžkým rozhodnutím vybrat 
pouze jednu platformu, kterou bude používat 
celá škola.
Problematické bylo také testování a udělování 
známek žákům. Nebylo možné dávat pouze 
známky, proto se škola rozhodla pro ústní 
hodnocení žáků, i když toto hodnocení je 
problematické kvůli možnosti neobjektivity.

Jaké byly pozitivní aspekty digitální 
výuky ve srovnání s tradiční 
výukou?

• Žáci i učitelé rozvíjeli své digitální dovednosti.
• Učitelé objevili nové nástroje, která mohou 

využít i v offline hodinách.
• Vydavatelé učebnic a aplikací nyní nabízejí více 

nástrojů a možností, které lze využít i v offline 
výuce.

• Technické vybavení škol se zlepšilo díky 
finančním příspěvkům státu.

Existovaly nějaké negativní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s 
tradiční výukou?

• Problémy s „tradičním“ hodnocením žáků.
• Nebylo možné mít všechny hodiny online, 

například hodiny tělesné výchovy, výtvarné 
výchovy atd.

• Někteří žáci ztratili schopnost samostatné 
práce kvůli tlaku a podpory ze strany rodičů.

• Učitelé neměli možnost komunikovat s žáky, 
kteří se nepřipojili k výuce, a neexistovaly ani 
způsoby, jak by učitelé mohli tyto žáky k 
připojení donutit.

• Někteří žáci ztratili motivaci kvůli složitější 
interakci se spolužáky a učiteli .

Je digitalizace zakotvena ve 
strategii školy?

Před pandemickou situací nebyla digitalizace 
součástí programu školy. S příchodem pandemie 
se to však změnilo a dokonce i v této v době, kdy 
pandemie skončila, škola podporuje vlastní 
digitalizaci.

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? Například, 
pokud se studie týkala výuky na 
pracovišti (work-based learning) 
zda byly firmy zapojeny do 
hodnocení studentů apod. Pokud 
ano, jak?

Ne
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DIGI Case 27. Aplikace k procvičování matematiky
(během domácí přípravy)

Krátké představení případové 
studie

V období online výuky byla aplikace Mathman 
využívána k procvičování matematiky (i geometrie) 
mimo výuku.

Země implementace
Česká republika

Období realizace Jaro 2020 – jaro 2021

Cílová skupina, na kterou se 
zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, nezaměstnaní, 
firmy, učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, studenti 
středních škol

Studenti středních škol

Kdo případovou studii 
realizoval a jaká byla jeho 
motivace?

Středoškolský učitel matematiky, který chtěl, aby si 
jeho žáci procvičili matematiku snadnou a zábavnou 
formou.

Přínosy pro: Díky chytlavému designu aplikace byli žáci ochotnější 
a motivovanější procvičovat matematiku i mimo 
vyučování.
Žáci, kteří měli možnost tuto aplikaci používat, měli 
lepší znalosti z matematiky než ostatní.

Zjištěné problémy a způsob 
jejich řešení

Tato aplikace je k dispozici pouze pro zařízení 
Google (mobilní telefony), takže žáci, kteří mají 
mobilní telefony s jinými operačními systémy, ji 
nemohou používat.
Kromě toho se nevyskytly žádné další problémy.

Postup pro zavedení dobré 
praxe (možný přenos na jiné 
odborné školy)

Aplikace je velmi intuitivní, takže učitelé nemusí její 
funkce příliš vysvětlovat.
Je však žádoucí, aby učitelé znali obsah aplikace, aby 
si žáci mohli vybrat, jaké „lekce“ mají v aplikaci 
procvičovat.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak 
pro učitele i studenty).

Aby mohli žáci tuto aplikaci používat, musí mít 
telefony se softwarem Android.

Program/obor odborného 
vzdělávání a přípravy a úroveň 
EQF

Matematika
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DIGI Case 27. Aplikace k procvičování matematiky
(během domácí přípravy)

Dosažené výsledky učení Není k dispozici

Použité digitální nástroje Mathman, aplikace pro telefony se softwarem 
Android.

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Obojí

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Když zjistili, jak jsou žáci spokojeni, začali tuto 
aplikaci používat i ostatní učitelé matematiky.

Jakou podporu byste si přáli? Žádná podpora není nutná

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální vzdělávání? 
Jak se vám je podařilo zvládnout?

Tato aplikace byla použita jako podpůrný nástroj 
pro procvičování matematiky v rámci domácí 
přípravy. Proto nedošlo k žádným kritickým 
momentům při přechodu na online prostředí.

Jaké byly pozitivní aspekty digitální 
výuky ve srovnání s tradiční 
výukou?

Žáci jsou zvyklí používat mobilní telefony 
neustále, proto pro ně bylo používání této 
aplikace v jejich telefonech velmi snadné.

Existovaly nějaké negativní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s 
tradiční výukou?

Ztráta sociálního kontaktu byla pro některé žáky 
opravdu obtížná, nicméně někteří z nich velmi 
ocenili čas, který mohou během online výuky 
strávit doma.

Je digitalizace zakotvena ve 
strategii školy?

Nebyla, ale po pandemii se naše škola snaží být 
progresivnější, pokud jde o digitální nástroje.

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? Například, 
pokud se studie týkala výuky na 
pracovišti (work-based learning) 
zda byly firmy zapojeny do 
hodnocení studentů apod. Pokud 
ano, jak?

Ne
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DIGI Case 28. Flash karty pro výuku jazyků

Krátké představení případové 
studie

Používání kartiček při výuce cizího jazyka. Je to 
snadný a zábavný způsob, jak si žáci mohou 
zopakovat naučená slovíčka.

Země implementace
Česká republika

Období realizace Od podzimu 2020

Cílová skupina, na kterou se 
zaměřuje:

(studenti odborného 
vzdělávání a přípravy, 
pracovníci, nezaměstnaní, 
firmy, učitelé odborného 
vzdělávání a přípravy, studenti 
středních škol

Studenti středních škol

Kdo případovou studii 
realizoval a jaká byla jeho 
motivace?

Učitel jazyků. Předtím si žáci opakovali slovíčka s 
papírovými kartičkami během výuky a poté doma, 
což nebylo možné dělat v době pandemie. Když jsme 
přešli na aplikaci flashcards, žáci mi říkali, že si 
slovíčka zopakují, ať jsou kdekoli, tudíž je to pro ně 
efektivnější a dělají větší pokroky.

Přínosy pro: Žáci si mohou slovíčka zopakovat, ať už jsou kdekoli, 
což urychluje jejich pokrok.
Je to také pohodlnější než mít papírové kartičky.
Flashkarty lze použít i v hodinách chemie k opakování 
chemického názvosloví.

Zjištěné problémy a způsob 
jejich řešení

Nebyly zjištěny žádné problémy.

Postup pro zavedení dobré 
praxe (možný přenos na jiné 
odborné školy)

Učitelé musí připravit karty tak, aby je žáci mohli 
používat. Nebo mohou učitelé nechat žáky, aby si 
kartičky připravili sami.

Předchozí znalosti potřebné k 
realizaci případové studie (jak 
pro učitele i studenty).

Základní počítačové znalosti

Program/obor odborného 
vzdělávání a přípravy a úroveň 
EQF

Střední škola, výuka cizích jazyků
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DIGI Case 28. Flash karty pro výuku jazyků

Dosažené výsledky učení Není k dispozici

Použité digitální nástroje Použili jsme aplikaci Flashcards World, ale 
existuje mnoho dalších podobných aplikací.

Byla případová studie realizována 
online nebo hybridně?

Obojí, flashkarty používáme i nyní při offline 
výuce.

Jaké podpory se vám dostalo od 
kolegů/vedení?

Žádná podpora nebyla potřeba. Podělil jsem se o 
své zkušenosti s kolegy a ti je začali používat 
také. Někteří kolegové se je snaží používat i v 
hodinách chemie.

Jakou podporu byste si přáli? -

Jaké byly kritické body při 
přechodu na digitální vzdělávání? 
Jak se vám je podařilo zvládnout?

Nebyly nalezeny žádné kritické body

Jaké byly pozitivní aspekty digitální 
výuky ve srovnání s tradiční 
výukou?

Pozitivní je, že si žáci mohou slovíčka zopakovat, 
ať jsou kdekoli.

Existovaly nějaké negativní aspekty 
digitální výuky ve srovnání s 
tradiční výukou?

Nedostatek osobního kontaktu.

Je digitalizace zakotvena ve 
strategii školy?

Ne

Podílely se na některé fázi 
případové studie firmy? Například, 
pokud se studie týkala výuky na 
pracovišti (work-based learning) 
zda byly firmy zapojeny do 
hodnocení studentů apod. Pokud 
ano, jak?

Ne
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